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CS3基础，应用HTML和CSS，制作图文网页，应用超级链接和多媒体，布局网页，表单
和行为，综合实例以及发布和推广等内容。

本书附带一张精心开发的专业级多媒体教学光盘，通过14个精彩实例对3个软件的各个
知识点进行了深入的讲解，一步一步地引导读者学习Dreamweaver CS3、Fireworks
CS3和Flash
CS3在网站建设中的实际应用。光盘中还包括书中各章"过关练习题"对应的习题答案、
书中各个实例对应的素材与最终效果、一本内含300个经典的网页制作与网站建设实战
技巧的电子图书以及20个专业的稍加修改即可使用的网页设计PSD模板，大大地扩充了
本书的知识范围。

本书既适合Dreamweaver CS3、Fireworks CS3和Flash
CS3初、中级读者阅读，又可以作为大中专院校或者企业的培训教材，同时对Dreamwe
aver CS3、Fireworks CS3和Flash CS3高级用户也有一定的参考价值。
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