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《高等学校应用型特色规划教材•C#程序设计:Windows项目开发》为Microsoft公司的
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重要新产品，越来越受到软件开发人员的青睐，现在许多软件公司都C#作为自己产品
的开发平台。《高等学校应用型特色规划教材•C#程序设计:Windows项目开发》共分8
章，每章都是以项目引领，每一项目的展开都以项目实施为逻辑顺序，划分为若干个工
作任务，把相关的理论知识以项目进行的顺序有机地融入阐述。通过《高等学校应用型
特色规划教材•C#程序设计:Windows项目开发》的学习，读者可以初步具备开发Wind
ows应用程序的能力。

《高等学校应用型特色规划教材•C#程序设计:Windows项目开发》是在全国进行教育
课程教学改革大环境下，为适应高等职业院校项目化教学改革编写的，宗旨是培养学习
者的实际编程能力。

《高等学校应用型特色规划教材•C#程序设计:Windows项目开发》可以作为高等职业
院校信息管理及相关专业的教材，也可以作为其他学习C#程序设计又想快速提高自己
编程能力的学习者的参考用书。
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