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《系统分析与设计教程》介绍信息系统分析与设计的原理、方法、技术、工具及其应用
，基于一个完整的信息系统开发生命周期，采用一个学生熟悉的完整案例，详细探讨系
统开发生命周期各个阶段的活动，重点介绍系统分析阶段和系统设计阶段的活动。《系
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统分析与设计教程》内容共分为4个部分。第1部分集中于系统分析与设计的整体描述，
包括系统开发环境和信息系统开发方法；第2部分用5章篇幅介绍系统分析方法；第3部
分用4章篇幅介绍系统设计方法；第4部分介绍系统分析与设计完成后的工作，包括系统
开发生命周期的系统实施和系统支持两个阶段的主要活动。另外，每章都提供了复习题
和思考题，以加深读者对书中理论知识的掌握和实际应用。
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