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与技术进行了系统的闸述，介绍了视音频编辑的相关基础知识，详细说明了非线性编辑
系统技术原理与制作流程，反映了非线性编辑技术的新进展及应用的发展趋势，对非线
性编辑应用实践也进行了较为全面的概括与总结。全书共分8章，其中第1章和第2章介
绍了视音频编辑的基础知识，包括视音频编辑理论和数字视音频技术，第3章介绍了视
音频编辑系统，第4章和第5章具体讨论了非线性编辑系统技术原理与非线性编辑制作流
程，第6章介绍了当前主要的非线性编辑系统与软件，第7章讨论了非线性编辑系统的管
理，第8章探讨了非线性编辑技术及其应用的发展趋势。全书内容体系完备，内容翔实
，理论与实践结合紧密，文字表达专业规范，图例丰富。
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