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中各环节的相关内容剖析印刷的要求，涵盖原稿处理、扫描、校色、分色、调色、专色
、排版、拼版、印前检查和输出等环节，面向实际工作传授实际经验，通过丰富的范例
针对平面设计工作中的各种问题提出了具体的解决方案，书中配以大量产品、设备、印
刷车间的照片。《实用电脑印前技术》的配套光盘提供了70分钟视频“印刷的秘密”，
以全纪实风格及DVD画质记录了出片、晒版、打样、印刷和印后加工的真实过程。

作者介绍:
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评论

实用手册，常备。

-----------------------------
上印刷课时，因为不想去印刷厂而买来看…光盘内容确实不错~书也很实用~

-----------------------------
我是买来当工具书用的。。。

-----------------------------
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