
软件测试

软件测试_下载链接1_

著者:Gerald D. Everett

出版者:清华大学出版社

出版时间:2008

装帧:平装

isbn:9787302178620

引言（第1章）

http://www.allinfo.top/jjdd


简单介绍了测试的基本目标，从生活中非计算机相关的例子，比如购车过程中出现的与
测试类似的活动入手，形象地介绍了测试的基本目标。

* 准备知识（第2～5章）
简要介绍了本书测试活动所使用的软件开发生命周期模型，所采用的结构化测试技术的
基本流程，以及流程中所涉及到的主要问题。

* 常用软件测试技术（第6～9章）
详细介绍了常用的几类测试技术，包括静态测试、功能测试、结构（非功能）测试、性
能测试等。针对每类测试技术中的每一个具体的技术都做了详细的介绍与分析。

* 测试环境与自动化测试工具（第10～11章）
软件测试离不开好的测试环境与自动化测试工具的支持。

* 测试结果的分析与解释（第12章）
讲解如何对测试结果进行分析，如何阅读和解释测试结果，特别是采用统计学的方法分
析测试结果的方法。

* 一个跨越整个软件开发生命周期的测试实例（第13章）
通过针对一个应用进行整个软件生命周期的测试的过程的介绍，让读者看到如何把前面
介绍的各种测试技术应用到实际的软件测试中。

* 软件测试高级知识（第14～15章）
包括复杂应用程序的测试，以及测试的未来发展方向的简要探讨。

由上述章节的安排可以看出，本书不仅涉及了软件测试的基础知识与基本技术，同时还
介绍了一些普通的测试教程中很少涉及的内容，其中主要包括跨越整个软件开发生命周
期的测试方法，以及用统计学的方法来进行测试结果的分析等。这些测试相关的理论有
比较高的学术价值，可以为测试实践活动提供更好的指导。

本书适合从事软件测试与软件开发的IT从业人员或者高等院校计算机专业的高年级本科
生以及研究生阅读
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