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This book is an in-depth introduction to Erlang, a programming language ideal for any situation
where concurrency, fault tolerance, and fast response is essential. Erlang is gaining widespread
adoption with the advent of multi-core processors and their new scalable approach to concurrency.
With this guide you'll learn how to write complex concurrent programs in Erlang, regardless of your
programming background or experience.

Written by leaders of the international Erlang community -- and based on their training material --
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Erlang Programming focuses on the language's syntax and semantics, and explains pattern matching,
proper lists, recursion, debugging, networking, and concurrency.

This book helps you:

Understand the strengths of Erlang and why its designers included specific features

Learn the concepts behind concurrency and Erlang's way of handling it

Write efficient Erlang programs while keeping code neat and readable

Discover how Erlang fills the requirements for distributed systems

Add simple graphical user interfaces with little effort

Learn Erlang's tracing mechanisms for debugging concurrent and distributed systems

Use the built-in Mnesia database and other table storage features

Erlang Programming provides exercises at the end of each chapter and simple examples throughout
the book.

作者介绍: 

Francesco Cesarini
14年来一直向学生、开发人员、测试人员、项目和技术经理教授Erlang/OTP技术。他协助在爱尔兰、
美国和英国建立起了Erlang开发中心。

Simon
Thompson是一位肯特大学计算机实验室的逻辑和计算学教授，在过去25年里，他在那里教授本科生
和研究生的计算学课程。
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-----------------------------
着重看了socket那块的编程，是一本好书~适合入门。网上有一些翻译http://gashero.yeax.com/?p=55
#id11

-----------------------------
结构还算比较清晰。

-----------------------------
2年多以前写过半年的erlang，看完这本迅速捡了起来。不过第一次读的话，还是推荐erlang otp in
action。

-----------------------------
比较系统，比Armstrong的书
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-----------------------------
囫囵吞枣地看了一遍（完整的，哈哈），估计以后还要经常翻看。

-----------------------------
涵盖了Erlang的各方面，比Joa的那本Erlang程序设计要详细。

-----------------------------
个人感觉比erlang programming 那本书更系统一些

-----------------------------
introduction to erlang programming

-----------------------------
彻底的分布式。我的理解是Erlang有一个专业的虚拟机提供分布式的解决方案，它尝试从正面解决分
布式的问题，而不是尝试搞成和单机一样，这一点是无奈的正视，也是正确的方向，一切忽略分布式
的特点的办法都不可能解决分布式的问题。自己去从头做一个分布式系统，Erlang的思路可以借鉴，
在特定的领域可以做的不一样，Erlang作为一个比较通用的方案已经做的很好了。分布式的问题依旧
在，比如顺序问题，即使用Erlang，也一样避不开，抓住本质，才能做好分布式开发，没有银弹。

-----------------------------
作为Programming Erlang 辅助书很不错，偏细节

-----------------------------
算是语法书，比作者的那本讲的多。最后一章应该多读读。英文很简单，我都能读懂。

-----------------------------
相对于《Erlang and OTP in Action》来说，更泛一点，也更编入门一点。

-----------------------------
其实erlang也不是很难嘛，估计是还没入门

-----------------------------
入了kindle，第一本打算看它 从图书馆借了本实体书，每读一遍都有收获

-----------------------------
相当不错，跟joe的互为补充不错，来自业界的经验

-----------------------------



入门可看，可粗略浏览完后查阅细节

-----------------------------
哈哈。当时和这个作者聊了下，人挺好玩的。我有签名版，谁要？

-----------------------------
书不错，erlang这玩意，语言优美，思路简单，理解困难。
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书评

这本书刚从卓越定的，还没有开始看。国内关于Erlang的书及其他资源实在是太少了。也没有看具体
的介绍，希望这本书不要让人失望。 国内那个Erlang社区好像已经没人更新了，我是一个新手
哎想找点资料都难  

-----------------------------
如果没有joe老头的原书中文版就罢了，有了，就不要再想着另起炉灶，搞出什么，基元，项元这些别
扭的名词来，直接叫 原子和元组要死啊？
第5-9章是说看着怎么跟前几章风格不同，很别扭，一看果然不是一个人翻译的。有些内容我怀疑校对
者到底看过没有。翻译不是把单词译成中文就...  

-----------------------------
o'reilly的素质没什么可以怀疑的，和armstrong的不同之处是此书似乎偏重实战，而不全是语言的描
述。 更难得的是国内已经开始翻译了，erlang能在国内竟有如此待遇。。  

-----------------------------
各种语句翻译得和机器翻译一样不明所以，关键还有大量的翻译错误，造成理解上的困难（尤其对于
erlang 新手）。
同时和以前即有的amstrong的翻译版的术语有些不统一，看得出来译者很没有诚意。
强烈不推荐看此翻译版！ 勉强看完一次，已再次入影印版。 影印版推荐。  

-----------------------------
误买的英文影印版，到手后有点害怕。想退，但发现网友说中文版翻译不好，而且又贵了10几块，所
以取消了退货。 现在在看英文原版，原来真没有语言上的难度。贵在坚持。
看英文原版，不用担心译者将“atom”译成项元。不用担心译者那不顺畅的言语组织。  

-----------------------------
随着多内核处理器的流行，如果开发高效的并行程序成了程序设计语言开发者们头疼的事情，Erlang
作为一门不新的语言在这个时候成了计算机科学界的宠儿，其面对函数的程序设计思想，无side-effec
t的变量运用，高效和安全的消息传递以及模块热插拔的概念，使这门诞生于80年代的语言...  
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