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近年来微服务架构已经成为大规模分布式架构的主流技术，越来越多的公司已经或开始
转型为微服务架构。本书不以某一种微服务框架的使用为主题，而是对整个微服务生态
进行系统性的讲解，并结合工作中的大量实战案例为读者呈现一本读完即可实际上手应
用的工具书。
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书中的理论部分介绍了微服务架构的发展历程，通俗地讲解了领域驱动设计，帮助读者
更好地利用DDD来建模和划分服务；微服务稳定性保证的常用手段和微服务下如何保证
事务的一致性这两章凝聚了作者多年的积累和思考，相信读者看完后会有不一样的感触
和收获；书中实战部分的内容非常丰富，以项目为基础，逐层介绍常见的Dubbo、Spri
ng Cloud和Service
Mesh框架的具体使用方法，并对实现原理进行剖析；书中还以具体案例全面介绍了微
服务双活体系建设、微服务监控与告警、微服务编排、百亿流量微服务网关的设计与实
现，以及基于支付场景下的微服务改造等，并让读者了解如何借助微服务来增强和重构
现有的遗留系统。

不管是刚接触微服务的新手，还是正在尝试借助微服务解放生产力的开发人员或运维人
员，甚至是立志于构建高可用可伸缩的微服务体系的技术Leader和架构师，阅读本书，
对读者必有裨益。
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国内超过两个作者的都是烂书

-----------------------------
本书是截图、代码的堆砌，毫无价值可言

-----------------------------
本书很像那种很多明星的拼盘演唱会，当然这种拼盘演唱会的目的大多就是走穴捞金。

-----------------------------
从J2EE的史前时代走过来的开发者，应该对当初的ESB、Spring、SOA等名称有很深的
印象，随着技术的发展，微服务作为新兴的技术开始在互联网技术领域大展身手，本书
讨论了微服务的起源、核心框架和很多关键问题的理论和最佳实践，最后还对Service
Mesh这种近年来新兴的技术进行了分析和阐述。阅读这本书，你可以学习到一线开发
者的经验和总结，一定能够有所收获。

-----------------------------
估计是作者太多的原因，内容太杂，各章质量参差不齐、而且互相独立，没有一条把内
容串起来的主线。

-----------------------------
只想看第十二章，结果很失望

-----------------------------
国人著，好几个作者，没有一个统一的主线，各个章节相互独立，没有连贯性，概念超
多，代码片段超多

-----------------------------
#沐雨斋悦读#对一本书评价时，要看对其定位，这本作为入门书三星还是可以有的，方
方面面都讲了点，也算全面。但你较真要比入门高点，那么截图代码凑页数、每章体例
不一各自为政，这种感觉是KPI产物的书就确实不堪了。

-----------------------------
认识其中两个作者



-----------------------------
1.微服务是当今互联网技术的主流技术。2.dubbo 和spring cloud
是现在最流行的微服务平台。3.本书是国内程序员的必读书目。4.读书过程中受益匪浅
，学到了很多东西，谢谢本书作者的知识分享。——朝天王

-----------------------------
可能我水平不够吧 我觉这本书真是非常之差 搞得我专门来评论
就是代码和死板概念的堆砌 而且代码和概念在书中的编排凌乱 非常失望
希望作者如果下次出书要用心点

-----------------------------
这本书只是大量代码的堆砌，好多东西一笔带过，不值得一看。所以，基本不值得购买
。国内技术书籍透露着浮躁的气息。

-----------------------------
评价和书评日期大都在同一天 根本刷的 真没意思

-----------------------------
本书从微服务和领域驱动开发的角度阐述高可用和可伸缩架构，知识点覆盖全面。书籍
作者由多名一线互联网资深人员联合出品，体现了现代技术书籍的合作共赢的模式。各
位作者取长补短，将最好的内容呈现至读者面前。在架构类的书层出不穷的当今，本书
特点鲜明，是我眼中的优秀书籍，推荐读者品读。

-----------------------------
书籍从理论到实践全面的讲解了高可用可伸缩微服务架构，由多位经验丰富的技术专家
联合撰写，推荐对微服务感兴趣的同学入手一本！

-----------------------------
在下通过这两天如饥似渴的研读，感觉对微服务架构的理解与使用又精进了许多，收获
颇丰。希望各位作者以后还能继续用文字的形式，带给我们更多的知识，为我们在微服
务技术方面提供更多宝贵的经验。最后，这真的是一本好书。

-----------------------------
这本书写得很好，都是有丰富经验的大佬写的，梁大也很负责回答每个问题，微服务方
面这本书写得很好

-----------------------------
本书系统的介绍了微服务的框架，读完收获很大，感谢各位大佬



-----------------------------
程超为首出品的微服务书籍讲解精彩纷呈，几位作者的篇章针对微服务高可用架构实战
内容很详细，在市面上很难找到如此全面的微服务书籍，推荐购买。

-----------------------------
不知道在讲啥，根本没有主线，还不如看看博客

-----------------------------
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书评

微服务的起源是什么时候？微服务这个概念最早是在2011年5月威尼斯的一个软件架构
会议上讨论并提出的，微服务架构则是由Fred
George在2012年的一次技术大会上所提出，在大会的演讲中他讲解了如何分拆服务以
及如何利用MQ来进行服务间的解耦，这就是最早的微服务架构雏形。 本书较...  

-----------------------------
微服务架构是当前最流行的架构模式，微服务的范围非常广，涉及的知识点也非常多。
目前微服务相关的书籍比较多，可能非常难以选择。
这里隆重推荐本书，本书非常全面且深入的介绍了微服务框架相关的知识，另外还对微
服务的新趋势 ServiceMesh做了相关讲解。书的作者都非常的资深...  

-----------------------------

-----------------------------

-----------------------------

-----------------------------
这本书很特别，由多位经验丰富的技术大佬共同撰写，将其所在微服务的经验积累与思
考分享了出来。书籍透彻分享了微服务的理念及当前热门的三个框架的实践，是一本不
可多得的好书。 书籍可以结合专门的Dubbo、Spring Cloud、Service Mesh
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的书一起来看，不局限在某个技术框架之中...  

-----------------------------
书中的理论部分介绍了微服务架构的发展历程，通俗地讲解了领域驱动设计，帮助读者
更好地利用DDD来建模和划分服务；微服务稳定性保证的常用手段和微服务下如何保证
事务的一致性这两章凝聚了作者多年的积累和思考
作者很用心很用心很用心，看的收货很大，dubbo,spring cloud,serv...  
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