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1919年，巴塞罗那。雨无休无止。

落魄作家戴维·马丁收到神秘出版商的邀约，前往灯红酒绿的夜总会“绮梦园”，竟在
这里遇见自己小说中的角色。一夜风流过后，醒来的马丁发现“绮梦园”实为破败多年
的废墟。

在这场与魔鬼同行的游戏中，真实与虚幻的界限逐渐消失，死亡以另一种方式缓缓降临
。

·

— “风之影四部曲”第二部，故事真正的起源。

— “风之影四部曲”简体中文完整版首次登陆中国。

— 这个故事发生在《风之影》事件的30年前。

— 首印100万册，创下西班牙出版史首印量zui高纪录。

— 读过那么多小说，看过那么多电影，但这个故事，还是会让你铭记一生。

“风之影四部曲”是西班牙鬼才作家卡洛斯·鲁依兹·萨丰创作的长篇小说系列，包含
《风之影》《天使游戏》《天堂囚徒》和《灵魂迷宫》。

·

2001年《风之影》问世，一跃成为西班牙出版畅销奇迹，横扫德法英美意等国畅销书
榜单，并在全球创下1500万册销量纪录，被载入维基百科“畅销书”条目。按照记录
，西班牙出版史上销量zui高、影响力zui大的作品，di一名是《堂吉诃德》，第二名便
是《风之影》。因为这部作品真的是无人不晓，媒体创造了一个词“萨丰狂热”来形容
萨丰小说的超高人气。

·

之后《天使游戏》《天堂囚徒》不断创造出版纪录，以100万册的首印量成为西班牙出
版史zui高。

·

四部曲的终章《灵魂迷宫》于2016年11月问世，萨丰在这部长达900页的宏大作品里，
揭开了故事的终极秘密，不枉读者15年的等待，为整个系列画下完美句点。

2019年10月，“风之影四部曲”首次以完整阵容呈现给中国读者，是阅读小说的超棒
选择。

·

【媒体评论】

《风之影》又一次证明，沉浸在一本丰富精彩的好小说里，是多么令人愉快……这本小
说包含了你可能期待的一切：情欲、冒险、复仇，还有作者精心设计的套中套。就这本
书而言，萨丰甚至超越了狄更斯。

——《费城询问报》



最精彩的是故事里的一个设想：每本书都活着，拥有自己的灵魂。基于这种形而上的概
念，再加上书中书的设定，整部小说像一副巨大的精巧的马赛克拼图一样有趣。

——《图书馆日志》

《风之影》好看得让人晕眩。它充分诠释了一本好书遇到对胃口的读者，能迸发出怎样
的火花。这位年轻的西班牙作家的处女作令人咋舌，让人联想起A.S.拜厄特的《占有》
，也是讲述书和人之间妙不可言的关系。读吧！在胡利安·卡拉斯的阴影世界中沉沦吧
！放下书的时候，你一定会像我一样，考虑把这本小说留给你的子孙。

——《西班牙时报》

一个蛋糕切五份，一份是侦探故事，一份是男孩冒险，一份是绝望爱情，一份是魔幻现
实、一份是哥特恐怖。《风之影》将这些不同的类型完美融合到一个故事里，你就能想
想这个故事有多么让人叫绝，几乎啃着指甲迫不及待翻开下一页。大胆、浓郁、丰富，
《风之影》。

——书单

这本书就是一座巨大的迷宫！

——《奥兰多哨兵》

……

作者介绍: 

卡洛斯·鲁依兹·萨丰Carlos Ruiz Zafón

·1964年出生于西班牙巴塞罗那，从孩童时代起就沉迷于阅读，一心想要探索“创造
故事”的奥秘。虽然30岁之后移居美国，但他始终对家乡这座历尽沧桑的文化古城拥有
难以磨灭的感情。“风之影四部曲”正是献给巴塞罗那的纸上梦境。

·

2001年《风之影》诞生，这个哥特风格的故事在没有任何宣传的情况下，依靠口碑在
西班牙引起巨大轰动，雄霸畅销书榜超过一年半。次年席卷欧美各国，斩获四项文学大
奖，在世界范围引发“萨丰狂热”的文学现象。

·

《天使游戏》《天堂囚徒》的相继出版，又将小说剧情推向更高潮，直到2016年《灵
魂迷宫》问世，这部历时15年的系列作品宣告完结，揭开了西班牙内战及佛朗哥独裁时
期，一系列发生在巴塞罗那的黑暗传奇。

·

自出版之时起，“风之影四部曲”始终位列西语文学榜前五名，并被翻译成40种语言，
全球销量超过3500万册。为了向“阅读的艺术”致敬，萨丰婉拒了一切将“风之影”
系列改编成影视剧的计划，他要让这个故事为阅读而生，永远以小说的形式存在，因为
“所有故事都已经在读者的脑海中上演”。
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评论

这本真的好精彩！讲道理作者安排感情线的方式让我摸不着头脑，而且我不明白为什么
在《风之影》和这本书里都要写那么卑微的角色……所以光看前半部分的话我觉得只有
三星，还全是给小可爱伊莎贝拉的，我特别喜欢看她和马丁拌嘴！但最后几章真的太精
彩了，一口气看完忘记时间，我还以为自己在看电影，节奏相当紧凑啊！

-----------------------------
单就这一本而言，只想打三星。融汇各种通俗小说俗套设定的集大成，文笔和趣味充满
一股子直男式幻觉罗曼蒂克风味，极其乏味：开头痴情的一个绿茶婊，吃遍苦头后，得
了绿茶婊转世的幼女开始光源氏。简直比第一部里表达的爱情还要肤浅弱智。不过会看
完余下两本，看看还能怎么扯淡。
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-----------------------------
喂，巴萨罗那有那么阴郁吗，西语风格浓厚的文字，绕来绕去的叙事，圆环套圆圈的情
节模式，轮回延续，连爱情模式，克莉丝汀对维达尔和马丁，之于伊莎贝拉对马丁和森
贝雷。怎么说呢，你还是会觉得缺点什么，但我还会继续读下一本。

-----------------------------
11.02.19 我想看看《永恒之光》

-----------------------------
比第一本精彩多了，第一次看了一章就看不下去了，再次拿起，现在已经放不下了！花
了整个白天的时间来沉迷！结局太震惊了！

-----------------------------
以为是悬疑，原来是奇幻……

-----------------------------
“所有的艺术品都具有攻击性，伊莎贝拉。一个艺术家的一生就是一场或大或小的战争
，而这场战争从他自己的内心和自我限制开始。无论你替自己设定的目标是什么，首先
需要的是野心，其次是才华与知识，最后才是机会。”

-----------------------------
？？？

-----------------------------
一环套一环，永恒的诅咒，宿命的轮回？且看第三部《天堂囚徒》，真的是欲罢不能

-----------------------------
万万没想到，萨丰竟然是个骗子。对小说技法的运用，萨丰怕是比他笔下的小说天才胡
利安卡拉斯也不遑多让了。

-----------------------------
这本绝对是结尾高潮，前半部分比较慢，但是过半之后会发现，前面铺得很充分，然后
剧情像多米诺骨牌一样哗啦啦地往前推进，毛骨悚然感也陡然增加。最谜的是，科莱利
到底是不是人啊？



-----------------------------
可算是第一部“风之影”的前传，四部曲“起承转合”之中的“承”，魔幻且调皮，狂
飙拉风时不忘漂移甩尾——不太照顾乘客。尽管没有第一部的畅快淋漓，但文笔之间充
满睿智的弦外之音，相信我，这趟历险旅程，您尽可放心交由作者这位相当会讲故事的
老司机。

-----------------------------
痴迷森贝雷书店和遗忘书之墓，阅读此书的感动皆来自于此，以及伊莎贝拉和戴维的友
谊。萨丰让我喜欢的点就是他营造的关于书籍和阅读的世界，充满神秘和温暖。

-----------------------------
其实还是好的，只不过跟第一部比起来确实差点…

-----------------------------
本来想给打三星的结果结尾峰回路转又充满了神秘色彩了…

-----------------------------
谁不想要一个伊莎贝拉

-----------------------------
书籍19104#翻译好，情节乱，看到最后越来越糊涂，一个迷题没有解释清楚反而刨了
更多的坑（）观感类似神奇动物在哪里2……

-----------------------------
虚虚实实，后半段隐约用文字写出了《致命ID》《搏击俱乐部》的惊悚可怖感，非常厉
害、也很过瘾，但是并不喜欢超自然的解释；第一部《风之影》这种亦真亦幻的风格，
尚且还有一点意识流的味道，最后也回归到现实和客观物理法则上来。但是本部作品中
“灵魂”层面的东西，到最后到底是精神或人格上的问题，还是超自然的诅咒，虽然是
个悬念，但倘若用超自然的概念做伏笔，未免就丧失了对后续结局和收尾的期待。

-----------------------------
混乱紧张失控，传统叙事里还是很好看的经典通俗小说！

-----------------------------
和风之影1并没有直接在故事情节上相连，而是通过同一个城市，同一家书店相连，比
起一的写实风格，这本更加奇幻，有时会怀疑是不是现实，读到卫生才发现中了作者大



大的叙述性轨迹，不剧透，言尽于此！至于2中留下的未解之谜，期待3来完满解决。

-----------------------------
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书评

当一个作家的作品终于晋升至畅销书之列，他的下一部作品往往不是增加更多的商业性
，就是增加更强的文学性，端视这个作家对自己的定位是畅销作家还是文学家。卡洛斯
-萨丰显然试图要将两者同时都紧紧抓在手心，不过2008年的新作《天使游戏》中更强
的文学性仍不可避免的会降低...  

-----------------------------
文笔：我又一次将文笔提上来说了，这次不是因为文笔不重要，而是因为这本书不容易
读，而在这本不容易读的书中第一样吸引住人们眼球的也许就是文笔了。萨丰的文笔不
需要怀疑，无论从哪个角度看都是顶尖的。由于近年阅读量减少了很多，我不怀疑自己
已错过很多文笔很好的作家，于...  

-----------------------------
作为《风之影》的忠实拥戴者，它让我挺失望的。
仍然记得在读《风之影》时，内心的沉醉、欢喜以及相见恨晚，犹如刚刚发现一片新大
陆的激动和感激。一页页翻过去的时候，内心也随着它的剧情、人物和书中的整个世界
而起伏，为之揪心，为之感动，为之叹息。 结果呢...  

-----------------------------
《柯克斯书评》对《天使游戏》的赞语提及了爱伦•坡、博尔赫斯、雷维特、斯蒂芬•
金等大师名家，让人有理由对此书怀有期待。
对西班牙语写作者来说，博尔赫斯的影响自然是无所不在的，《天使游戏》中出现的书
中之书、小说里的小说，都是博尔赫斯喜欢的戏法。继《风之影》之...  

-----------------------------
时间是二十世纪初，背景是永远阴暗森冷一如黑色怪兽的巴萨罗纳。巴塞罗那当然不会
没有晴天，当然不会没有春天，故事中永远阴暗森冷的巴萨，属于故事的主人公，马丁
。
马丁有着多舛的身世，母亲在他很小的时候抛弃他，父亲在看到他使用电灯看书后会毫
不犹豫的抽出皮带。年幼的...  

-----------------------------
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柯莱利是谁？是幻想中人还是撒旦，或许他就是大卫·马丁？
在书中有一节写：柯莱利为防止克里斯蒂娜烧掉手稿不慎在塔楼遗落天使领针，此后直
到调查员指出在看见大卫·马丁那时起就带着那枚天使领针。这段章节让人觉得也许柯
莱利就是大卫。但是，调查员的话可以分两种意思：1.在...  

-----------------------------

-----------------------------
“我曾经劫走你最爱的人，现在我把她还给你。……你一天都不会老去，而她将在你眼
前成长。你将再次爱上她，看着她在你身边衰朽，终有一日，她将在你怀中死去。这是
我的祝福，也是我的报复。” ……
用了两天整看完萨丰写了七年的书，两天里跟着“我”——大卫在巴塞罗...  

-----------------------------

-----------------------------

-----------------------------
二十世纪初的巴塞罗那，时局混沌、社会动荡。主人公马丁幼年命运多舛，但文思敏捷
，仿佛爱伦坡于百年后轮回降生，灵魂附体。
赞助人如达库拉伯爵般神秘而冷酷，无所不能、无处不在……身边的至亲好友如诅咒般
一一离奇身亡……萨丰为众人营造出了跌宕起伏的暗黑氛围和离...  

-----------------------------
卡洛斯.鲁伊斯.萨丰无疑是国内最知名的当代西班牙作家。没有人怀疑这个人写作的功
力和对故事架构的超强运作能力。这一点上，在《风之影》中，可以看出一二来。而手
中最近阅读完毕的这部小说同样来自萨丰，《天使游戏》的名字加上广告宣传中所说的
“暗黑大作”以及主打的悬念牌...  

-----------------------------
有一则台湾的书评，评价此书是“魔鬼藏在细节里”
暗示了这一点：你浮光掠影地读，就无法理解萨丰的精妙之处。
我们也许都在绝望时有过诅咒的念头，对那些伤害了我们的人、背叛了我们的人、抛弃
了我们的人，甚或整个世界。大卫·马丁只是将这种诅咒之念发挥到了极...  

-----------------------------



-----------------------------

-----------------------------
给两星，不是说这本书比《泡沫之夏》什么的还差。两星是相较于这个对这个作家的期
望值及这本书的畅销程度而言的。
我再一次发现，畅销书封底满篇的溢美之词是不可信的。说什么将艾伦坡的黑暗和博尔
赫斯的宏阔融为一炉。本来我也没信这么容易有人超越爱伦坡和博尔赫...  

-----------------------------
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