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深挖设计背后的精准创意、人文关怀、科技元素

勾描设计师何以成功的精神原动力与批判的素养

作者山中俊治是日本当代著名工业设计师，曾为三宅一生、日产汽车、JR东日本铁路
等知名企业设计产品，他不仅注重产品设计的艺术与人文性，更加强调贯穿其中的科学
性，认为只有从产品的科学性出发，设计的构思才能被艺术地表现。在本书中，作者从
工业设计师与工程师的两个视角出发，结合他所参与的数十个经典设计案例，向读者诠
释遍布生活每个角落中的“设计”背后所蕴含的创意理念、科技原理与人文关怀，勾描
设计师何以成功的精神原动力与批判的素养。

作者介绍: 

山中俊治，日本著名工业设计师、东京大学教授。1957年生于爱媛县。1982年毕业于
东京大学工学部产业机械工学科，之后就职于日产汽车设计中心。1987年成为自由设
计师。1991—1994年于东京大学担任副教授。1994年设立工作室“Leading Edge
Design”。2008—2012年任庆应义塾大学教授，2013年开始任东京大学教授。

作为设计师，山中俊治设计了从手表到列车等诸多产品。同时，也作为技术人员参与到
机器人技术、信息技术等领域中。2008年4月开始担任庆应义塾大学教授，设立山中设
计研究室，立足于人与“物”的全新关系，研究假肢、情感识别机器人等领域。

2004年荣获“每日设计奖”（由每日新闻社主办）、德国IF Good Design
Award、日本优秀设计奖等多个奖项。2010年其作品“tagtype Garage
Kit”入选纽约现代艺术博物馆（MoMA）永久收藏名录。

主要著作有：Future
Style（ASCII，1998）、《人类与技术写生集》（太平社，1997），以及由摄像师清水
行雄汇编的山中俊治作品写真集《机能的写像》（Leading Edge Design，2006）。
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评论

差一些设计之道，设计过硬，科学性抓取了形式，缺少了人文艺术的内蕴

-----------------------------
读了这个才知道为什么深圳的公交车无时无刻都在放着“车辆左转注意安全”原来是因
为电动车没有引擎声。瞬间觉得听着不那么烦躁了……

-----------------------------
10年前的部落格，只能说出版太晚了

-----------------------------
设计师无时无刻着眼于生活、艺术和细节的态度令我感动~



-----------------------------
虽然内容跟我看到书名的期待稍有些差距，但品读一下作者的随笔，依然挺有感触。内
容文字都是差不多10年前的，但也了解到一些不会过时的思考和理念（作者对不同学科
知识的关注颇有达芬奇的风范），同时产品设计要先从内部骨架入手我也非常有共鸣。
总之这本书同样可以一致让读者感受到日本设计师成功的一些共同点：多学科的好奇心
、人文哲思、勤奋（教书育人、写作和设计实践）。

-----------------------------
有点意思，有几处确实有共鸣。不过由于年代久远，与现状也相差太大，适合学生类型
的读者了解过去是如何做设计的。

-----------------------------
Blog汇集成的一本书，很散，无什么方法，闲暇时读起来还挺有意思的~

-----------------------------
不错呢，适合消遣的时候读。可以看到一些设计的想法，从业者的经历，虽然不是近期
出版的书，但有些内容对我仍是十分新鲜有趣的。他的文字也时有韵味。

-----------------------------
很有意思的设计师，很羡慕的生活状态

-----------------------------
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书评

作者博客拼出来的一本书，内容稍有些年代感，不过闲来翻翻还算有趣，可以看到作者
设计时的很多心理、一些平时并未察觉到的事情（比如电动汽车为什么也要加引擎声音
），还能发现日本人与中国人的一些思维差异。
可能因为原版是竖版，中译版是横版，有些图片的位置发生了变化，翻...  
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