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实用的东西其实没啥……标准培训，还不如电驴里的视频课程，太闹心了……

-----------------------------
作为书来说不是不错，不过还没有网上的视频来得生动，学得不方便。即使书上的都学
会了，也只是个很简单的开始。
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-----------------------------
大一那年啃了半个月啊！

-----------------------------
骗钱玩意，我当时以为多详细呢，结果是教小孩子搭积木。

-----------------------------
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