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本书由开源的IPv6标准参考实现KAME的核心开发人员撰写，沿袭了被奉为经典的Richa
rd
Stevens《TCP/IP详解》的写作方式和风格，覆盖了IPv6技术的全部内容，是毋庸置疑
的IPv6权威参考书。书中详尽剖析了IPv6协议及其
实现的技术细节，逐行诠释了KAME每一行代码的作用，并结合阐述了弥足珍贵的设计
体会，对网络研究、设计和开发人员都有极高的参考价值。

全书分为两卷，第一卷主要介绍核心协议的实现，第二卷主要介绍高级协议的实现。本
书适合网络设计和开发人员阅读，对于下一代网络产品研发人员尤其具有参考价值。

作者介绍: 

Qing Li Blue
Coat系统公司资深架构师，负责领导下一代支持IPv6的安全代理应用系统的设计和开发
工作。他曾在风河系统公司工作8年，是风河嵌入式IPv6产品的
首席架构师。他拥有多项美国专利，并著有Real-Time Concepts for Embedded
Systems等畅销书。他还是FreeBSD操作系统项目活跃的开发者。

Tatuya Jinmei（神明达哉）
东芝公司研究与开发中心的科学家。KAME项目核心开发人员。2003年在日本庆应义塾
大学获得博士学位。

Keiichi Shima（岛庆一） 日本Internet
Initiative公司的资深研究人员。他的研究领域是IPv6和IPv6移动性。KAME项目核心开发
人员，开发了移动IPv6/NEMO基本支持协议栈。现在正致力于BSD操作系统中新的移动
栈（SHISA栈）的研究。
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苦逼的工科男。。。Quich browse over, 2012年11月7日

-----------------------------
快速瞄了两小时，太细了。适合对协议开发有兴趣的人。

-----------------------------
当成手册书了。源码是结合kame项目，所以要看源码就会很头疼。理论部分到时可以
借鉴。

-----------------------------
与steven的卷二风格类似



-----------------------------
算是IPv6领域的一本比较早的、比较权威的书，不仅仅是解释RFC。每章先讲概念、理
论，然后讲BSD内核中的实现。

-----------------------------
有点厚，只看了一部分，当时是为了实现IPv6组播看的，还不错

-----------------------------
IPv6详解（卷1）_下载链接1_

书评

这本书是沿用Richard Stenves经典的《TCP/IP Illustrated Volume 2: The
Implementation》，在看这本书之前，花了2个星期看来一遍Stenves的经典书（买了8
年了，一直没有看完，这次终于看完了，很有收获）。总体来说还行，基本讲清楚了Fr
eeBSD下的IPv6 KAME实现。 KAME项目开...  

-----------------------------
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