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起来，详细阐明Windows网络编程的各方面内容。《Windows网络与通信程序设计》首
先介绍Windows平台上进行网络编程的基础知识，包括网络硬件、术语、协议、Winso
ck编程接口和各种I/O方法等；然后通过具体实例详细讲述当前流行的高性能可伸缩服
务器设计、IP多播和Internet广播、P2P程序设计、原始套接字、SPI、协议驱动的开发
和原始以太数据的发送、ARP欺骗技术、LAN和WAN上的扫描和侦测技术、个人防火墙
与网络封包截获技术等；最后讲述IP帮助函数和E-mail的开发方法。
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评论

真开心可以标为读过了。

-----------------------------
考完了。。。。

-----------------------------
帮助自己理解了很多东西。尤其是对IO模型的讲解，获益颇深。

-----------------------------
在代码方面，这个要求对Windows
API有基础，C语言是一个梗；通过介绍Windows网络编程和网络安全穿插讲，感觉不
错，正在尝试读下去



-----------------------------
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书评

讲的东西是蛮多的，就是没有一个循序渐进的分析过程，有些例子一下就是N多东西，
不利于说明最基本的问题。 还牵扯到驱动方面的开发，这些方面我也看不太懂了。
有些函数也讲得不是很透彻。
哎~windows平台也没有什么好的介绍网络编程的书籍，这本还算是不错的了。  
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