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评论

这本书太酷了，讲得很全面，非常适合有点PHP基础的同学去研究，最后的实践非常棒
。

-----------------------------
对象的高级特性 中部模式 应用性很强 循序渐进的建立一个框架 后面的实践 DevOps
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Phing 自动化构建 PHP的一整套方案 都非常棒

-----------------------------
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书评

每个段落先提出问题, 给出实现, 并讨论成效,
对于OO入门有一定帮助,能够帮助开拓思路,对OO老鸟有参考价值,可以换换空气,让脑子
清空一下,听听别人说什么,对开发新程序有一定作用
内容并不能说新颖,毕竟内容已经是2007的了,不过设计模式并不会随着技术的改进而有
多少变化,毕竟理...  

-----------------------------
另外一本是PHP in Action。
PHP架构中常用的设计模式不多，书中基本都谈到了。我觉得学习设计模式最好是和框
架一起进行，一个是理论，一个是实践，而且流行的框架基本代表了设计的最新思想，
设计模式没有好坏之分，所以有空都应该学学。  

-----------------------------
看到有人说这本书没有达到书名的目标，可能“深入”这个词让他产生的误解了吧，这
本书更像一本实实在在的PHP进阶指南。
本书全文分为三个方面：PHP面向对象思想，PHP设计模式，PHP实践。这三个方面对
于初级PHP工程师进阶来说都是很重要的内容。 PHP OOP，一般非直接通过PHP入门...
 

-----------------------------
读第一遍读到数据库模式, 感觉吃不消了, 所以跳过去直接读后面的实践部分.
目前在读第二遍, 希望这次能吃透作者讲的数据库模式.
这绝对是一本每读一遍都会受益一便的好书,
虽然书中讲的各种模式目前看来没有应用到工作中的机会, 但是通过作者的讲解,
你会看到这些模式一旦应用...  

-----------------------------

-----------------------------
设计模式一直以来很难懂，之前遇到很大的瓶颈，买回来这本书，读起来基本一目十行
，不是因为内容太简单，而是该做的我都已经做过了，只是在模式上认识还不够清晰，
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概念体系不完整，所以想看书补补，觉得这本书设计模式部分写的非常好。甚至这本书
应该只保留对象和设计模式部分...  

-----------------------------
根本没有办法往下看，先多敲敲代码再来看这本书吧，毕竟这些思想是不会过时的！！
！介个豆瓣，还说我的评论太短，我去！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！
！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！  

-----------------------------
全面深入地剖析了面向对象的PHP编程与设计,更深一层的了解了PHP，是本不错的书。
但是如果是想学习更多编程语言的话这本书就有缺陷了，我知道的一网站还不错里面讲
到很多编程语言izixue.com/?fromuid=161，有兴趣的话可以看看去。  

-----------------------------
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