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通过这本详细全面动画艺用人体解剖指南，你将掌握捕捉下角色的力量感的诀窍。与绝
多数死记硬背的学习资料相比，本书更注重说明人体结构的功能，而不仅仅是对肌肉、
关节及其位置的记识。作者的写作极富感染力与热情，范例淋漓尽致地展现了丰富细节
，本书将告诉你如何用直线和曲线来表现人体内力的方向与作用。
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D.mattesi，是美国娱乐艺术学院的教学总监。作为一名动画艺艺术家和教育家，他有
着近20年的丰富经验，曾供职于美国的迪士尼、跳蛙、惊奇漫画、孩之宝、ABC广播、
微软、EA（电子艺界）、梦工厂、尼克儿童频道等公司。王雷，中国传媒大学动画学
院副教授，教育部动画、数字媒体专业教指委秘书处主任，中国传媒大学动画学院院长
助理。曾从事多年动画及广告创作。自2006年起在中国传媒大学动画学院任教，讲授
《动画作品赏析》、《三维角色动画》、《三维高级渲染》等课程。曾参与编写《动画
运动原理规律》、《剪辑技术》、《足迹回声：中国动画80年》、《动画运动规律》等
专著教材。王雷现为欧特克Maya国际认证讲师(ACI)，曾担任2009年美国SIGGRAPH大会
Space/Time动画竞赛单元评委，并在美国SIGGRAPH大会、捷克国际动画节等国际动画
节展策划举办多场展映、论坛等学术活动。
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