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析Reactor高性能模式，图文并茂地介绍Java异步回调模式。掌握这些基础原理，能够
帮助读者解决Java后台开发的一些实际问题。

本书共12章，主要介绍高性能通信框架Netty，并详尽介绍Netty的EventLoop、Handler
、Pipeline、ByteBuf、Decoder、Encoder等重要组件，然后介绍单体IM的实战设计和
模块实现。本书对ZooKeeper、 Curator API、Redis、Jedis
API的使用也进行详尽的介绍，让读者具备高并发、可扩展系统的设计和开发能力。
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