
漫画电影史

漫画电影史_下载链接1_

著者:[英] 爱德华·罗斯

出版者:后浪 | 浙江教育出版社

出版时间:2019-10

装帧:平装

isbn:9787553690940

《《观察家报》推荐

http://www.allinfo.top/jjdd


迷影人士必读漫画

图像小说版《认识电影》

继《非平面》之后又一部非典型漫画论文

妙趣横生的图像导览带您畅游影史百年长河

◎ 编辑推荐

☆ 图像小说版《认识电影》，迷影人士必读漫画

当作为“第八艺术”的电影碰撞“第九艺术”的漫画，会诞生出什么样的思想火花？

如果说每一部电影是一场梦，那么这部漫画就是300多个梦的经典串烧：

从《火车进站》到《盗梦空间》，从《发条橙》到《闪灵》，海量经典场景、经典角色
以漫画形象出现，目不暇接，让迷影读者有“看图猜电影”的乐趣。书末附有漫画中出
现过的所有片目与引用著作，把所提及的影片都刷一遍——或者更简单粗暴地一书在手
——您就是对电影史张口就来的资深影迷。

☆ 独到的视角，通俗易懂的形式

《发条橙》《趣味游戏》《为所应为》里的角色为何要直视镜头？

《出租车司机》的故事为什么只能发生在纽约大街上？

《闪灵》里的酒店到底有什么玄机？

关于时间与记忆蕞出色的影像，来自哪部影片？（答案均见本书）

每章以“眼睛”“身体”“场景和建筑”“时间”等主题切入，用生动形象的方式深入
赏析佳片，深入浅出，既有学术的严谨又有阅读的愉悦。

看完这本书，你不会再带着同样的眼光去看电影啦！

☆ 一封以爱封缄，写给电影史的“漫画情书”

跟《理解漫画》一样，本书中的作者给自己赋予了一个亲切、富有人情味的漫画形象，
就像《神曲》中的维吉尔之于但丁，带读者穿越电影的幕后、前台与历史。

这是一部只有爱电影的人，才能画出来的“懂电影”的漫画。

这是一封洋洋万言，以漫画形式写成的迷影情书。

◎ 内容简介

《漫画电影史》用漫画的形式，通过“眼睛”“身体”“场景和建筑”“时间”“声音
与语言”“权力与意识形态”“技术与技术恐惧”等七个章节来赏析电影。引用了丰富
的电影例子与理论著作，为读者提供一种新的欣赏电影的视角。

◎ 媒体推荐

“罗斯真正了解他要说的，他在案例教学和细节分析上展现出良好的品位。”



——Total Film

“非常让人享受……阅读过程很轻松。”

— —《卫报》

“《漫画电影史》很有启发性，既容易接受又十分有趣。”

——《图书馆杂志》

“这就是放映员们所需要的。”

——《观察家报》月度图像小说

作者介绍: 

爱德华·罗斯（Edward
Ross）：英国漫画家、作家，他为大学、博物馆、慈善机构等创作过不少科普性质和理
论性质的漫画，《漫画电影史》是他的代表作。目前他正着手一个叫《漫画游戏史》的
计划。
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科普

评论

调查一下，多少人以为是「漫画电影」史

-----------------------------
跟想象的挺不一样的，不是电影史通史，而是有配图的学术论文！真的非常学术，感觉
回到了大学时上美学和西方文学理论的时候7章每一章都很有点，比如电影中人物的
眼睛，是观看者的视觉延伸，而电影中看待世界的角度不同(比如传统男权视角)就会潜
移默化影响观众对世界的认识。电影演员的身体也是一种奇观展示。电影的背景城市是
故事叙事的一部分。权力与意识形态这章讲到西方历史上的审查，上等人自认为下等人
"需要被保护"，政治对电影的潜规则影响(美国片方需要借军方设施和赞助，所以也接受
他们的审查)。主流群体通过在电影中把边缘群体和危险分子画上等号，而达成三次元
对边缘群体的威压。美国通过在西部片中把自己塑造为先进、正义的一方铲除邪恶，而
在观众心中植入本国历史的虚拟史诗，构建越战和中东战争的合法性等等。非常有启发
性的观点

-----------------------------
迷影人士必读漫画，图像小说版《认识电影》，继《非平面》之后又一部非典型漫画论
文，妙趣横生的图像导览带您畅游影史百年长河。

-----------------------------
电影史一般都是那种厚重的大部头，对于大多数普通影迷来说都是望而生畏的。但是，
如果你想从一部电影中看到更多，电影史是必须要跨越的台阶。这本《漫画电影史》并
不能替代那种大部头的影史专著，但它是一个不错的辅助台阶，能够帮助你更快地
进入到电影史的大门。漫画的方式可以让你更轻松地入门，但如果真的想要知道更多，
最后还是得经历那个痛苦的阅读和学习阶段，千万不要迷失在金句大全之中。

-----------------------------
对于电影小白来说，电影理论艰深了些，对于电影骨灰而言，又太浅显了，本书的目标
阅读人群是那些刚入门又想看点门道的影友。

-----------------------------
挺好看的！



-----------------------------
没想到会是一本挺学术性的图像论文，从七个角度对电影这一事物进行了剖析。所以更
适合叫《漫画电影》而不是《漫画电影史》吧。书中引入了大量的影片作为例证，对于
有一定阅片量的影迷来说，读这本书的过程还是很过瘾的。（各种diss迪士尼那里真是
笑出声啊…）

-----------------------------
电影批评理论浓汤宝。最喜欢身体、意识形态和技术恐惧三堂课。除了影史留名的经典
，也涉猎了近年的新片，还有不少中国片。缺点是抽象理论和幻灯片漫画有点脱节——
幸亏翻译得好，跳过漫画一口气看完了。

-----------------------------
刚离世的Thomas
Elsaesser教授也许会喜欢上这本书吧。在某种意义上，本书是Elsaesser《电影理论》
的简易漫画读本。通过眼睛，身体，场景建筑...等几个主题将电影史，以及最低限度需
知的电影理论，用漫画的形式串联起来。形式很是吸引人的同时且兼具趣味性。书后的
尾注，可以成为今后论文引用资料～～略感遗憾的是，封面设计太年代感了...

-----------------------------
七篇出色的电影论文，图像部分只是点缀，可看可不看。不过我还是觉得电影论文的最
佳形式是视频。

-----------------------------
看多了密密麻麻的文字类电影书，换一双眼睛、换一种方式去看，用漫画的形式回顾电
影史、解读经典电影，可谓别出心裁、脑洞大开，大胆有创意，就像上一堂含金量很高
的公开课，既涨知识，又不沉闷，一点不累，轻轻松松就掌握了知识点，影迷之间护送
礼物之选，认识电影、了解电影必看。

-----------------------------
其实是本封面耽误的一本好书。非常值得一看。

-----------------------------
以为只是科普式的粗浅读物，没想到是蛮严肃的理论，最棒的是点出了电影作为权力（
男权、政权）的展现由来已久，值得好好想想。

-----------------------------
漫画叙史的形式很容易流于过度通俗，但本书在通俗之余给人更大的感受是“画格-蒙
太奇-私人趣味”的联动，每一章也都选取了奇妙的视角，于是才能达成从惯常讲述中
跳脱而出的叙史感。



-----------------------------
太棒了，有点像一套视频论文。其实讨论的主要是电影理论，电影史是素材。例子丰富
，相当多的冷门片，即便是资深的影迷甚至研究者，应该也会有不少收获吧。我最大的
收获在“身体”那一章，平时观影比较缺乏的意识。另外也发现，漫画这种介于影像和
文字之间的形式，其启发性，可能比那两者更好，当然还是因人而异

-----------------------------
眼睛是观看的工具，在凝视中隐含着一种权力，关于我们观众的窥视欲和父权制的规定
视角；身体是限定角色的框架，文化规定着我们对身体的想法，那些恶心肉欲的电影一
刻不停地提醒我们身体的脆弱与终将衰竭；场景和建筑是影片发生的基石，而它们时而
稳固时而不断变化大性质正隐喻着电影本身；电影是时间的艺术，导演像雕刻师刨去不
必要的时间，给观众以被加强、丰富、拉长的时间；声音中同样隐藏着权力，并且展示
着独特的生存和语言的不可靠；电影是意识形态的争论场，而我们的思维在不知不觉中
被重塑，白人男性的话语权如今在不断被挑战；电影正是在技术中产生，又在技术中恐
惧。以漫画的形式介绍电影是一种很好的切入方式，其中对于入门者的复杂难懂因此消
解了。对于影迷来说也许是一场惊喜的彩蛋发现之旅，对于我来说更像是一个大型电影
介绍会。

-----------------------------
采用漫画形式，带我们进入严肃的电影理论领域，探讨观众与电影的关系，电影与技术
的关系等。像是读一篇图文并茂的电影论文，每个章节都像是一门简短的影史课或导论
课的课堂内容，对于已经熟悉所涉及到的主题的读者来说，它并不怎么深入，但是对于
电影入门级的朋友来说，它是个不错的概述。我觉得把它做成一系列短片，效果会比书
的形式更好。里面有些思考方式挺特别，比如把《虎胆龙威》当作是对建筑的探索之类
的。

-----------------------------
原以为是用漫画的手法还原一些影史经典镜头顺带推荐一些影史经典，没想到是用这种
深入浅出的方式谈了一些电影里最基本的概念和元素，借此探讨电影的本质与意义。视
野广阔，视角也值得称道

-----------------------------
是漫画“电影史”而不是“漫画电影”史。用漫画去解剖电影，一种全新的梦的解析。
除了文中提到的电影，漫画中出现的电影更加多样，惊喜也很多。

-----------------------------
漫画电影史 插图本电影批评理论七讲 

-----------------------------
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书评

因为喜欢看电影，我在选择研究生方向时，毫不犹豫地选了影视文化研究方向。印象很
深的一次专业课上，导师说了这样一句话：“看电影的能力不是天生就有的，必须通过
后天的学习才能习得。”
当时不太明白这句话的意思，通过后来的学习才知道，所谓外行看热闹，内行看门道，
电影与...  

-----------------------------
先吐槽：这么有意思的书，为什么没有像后浪多数图像书那样做成精装？它值得被收藏
。
这本《漫画电影史》可能最适合两类读者：其一是电影小白，如果书里多数的电影（无
论是以文字明示还是画面“彩蛋”）你都反应不及，没关系，这正是你应该一读的那本
书，按照书里感兴趣的话题点...  

-----------------------------
看完此书后再翻至尾页封面，其中的一句话映入眼帘——“如果你以闪回的方式观看我
的一生，你会发现我总是与电影形影不离。”爱德华·罗斯也许是为了展示他自己的一
生而颇为巧妙的借以电影历史。或许又是为了更好的介绍电影历史而不妨向人们表达自
己与电影的关系亦或是对电影的...  

-----------------------------

-----------------------------
这本《漫画电影史》既非电影表现技巧的介绍，也非电影流派的编年史，而是一本浅显
的关于电影理论的书。本书以漫画形式从眼睛、身体、场景、时间、声音与语言、权力
与意识形态、技术恐惧七个维度介绍相关的电影理论，以及一些有特点的电影。整本书
体量不大，内容既简略又丰富。...  

-----------------------------

-----------------------------
画风近似欧美的分镜脚本，毫无杂乱之感，画格切分电影感十足，阅读十分舒适。以再
创作的形式重现了很多电影经典镜头及人物，看图猜片子有一种找彩蛋的感觉，读起来
兴味十足，欲罢不能，阅读体验极佳。
从七个主体方面呈现了相对完备的“电影观”，涵盖电影的思想表达与技术呈现...  
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-----------------------------

-----------------------------
3小时不到看完。整体观感上，对于作者对电影的痴迷和漫画汇编所做出的辛劳表示尊
敬和佩服。但是全书观感还是令我有些许的失望。
首先，本书取名为《漫画电影史》，但全文更多地是在围绕电影创作与相关主题要素的
关系进行“科普”和评论，同时引用过往影片作为例证，并将影片具...  

-----------------------------
https://www.douban.com/doulist/122493659/
当作为“第八艺术”的电影碰撞“第九艺术”的漫画，会诞生出什么样的思想火花？
如果说每一部电影是一场梦，那么这部漫画就是300多个梦的经典串烧：
从《火车进站》到《盗梦空间》，从《发条橙》到《闪灵》，海量经典场景、经典角色
...  

-----------------------------
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