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书是好书，但有两点我想谈谈：
第一，讲得不够我个人认为不够精确，比如说书中第5页写的一句话是“方法区也被称
为永久代”，方法区是java虚拟机规范中的概念，永久代是hotspot虚拟机对方法区的
一种实现，就像接口与类的关系。
第二，错别字真的比其他书要多一点，比如栈帧写成栈侦，survivorTo写成servivorTo
。 不过这本书同作者说的一样，作为目录回忆，提纲挈领还是不错的。

-----------------------------
其实这本书已经挺好的啦，错别字是有的。推荐用来查缺补漏

-----------------------------
一般般，没有新内容

-----------------------------
刚拿到很激动，以为可以学到很多，翻看了下发现还是人云亦云的东西，和市面上其他
的书没有什么不同。感觉像是期末考的大纲，泛泛而谈，略感失望

-----------------------------
小错误比较多，太过基础，讲不到重点。常用算法那一块，网上随便一篇帖子都要写的
好很多。也不适合新手入门，相比来说，最有价值的地方可能是目录了。
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书中错误较多，不能90%地接收知识点，可以用来串知识点。第一次写书评，读到了6/
9章，书中错误较多，189页上面三行话错了三点，校正为：TCP适用于数据量小的数据
传输，UDP适用于数据量大的数据传输。抖音视频服务使用的TCP协议，因为HTTP渐
进下载流媒体协议是基于TCP协议的。我抓包验证了，是TCP包。
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