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本书由资深架构师撰写，详细讲解Flutter的基本概念和使用技巧。既有基础知识，又有
丰富示例，并包括详细案例的操作步骤，实操性强。还有配套网站提供了完整案例代码
和视频课程,可帮助读者轻松掌握基础知识，快速进入实战。

本书主要内容共16章。

第1~2章介绍Flutter的基本概念和重要知识点。

第3章简单介绍了Flutter SDK指定的Dart语言。
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第4~7章介绍Flutter常用组件，以及Material
Design风格的组件、Cupertino风格的组件，还介绍了页面布局基础知识和技巧。

第8~12章介绍Flutter的高级用法，包括如何处理手势，如何加载、处理、展示资源和图
片，路由及导航是如何处理的，装饰和动画的处理等。

第13章介绍Flutter插件开发。

第14~16章介绍开发工具的使用技巧、测试与发布应用，以及综合案例。

作者介绍: 
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资深开发者，创业者。专注于视频通讯技术领域。国内首本Flutter著作《Flutter技术入
门与实战》作者。多年从事视频会议、远程教育等技术研发，对于Android、iOS以及跨
平台开发技术有比较深入的研究和应用，作为主要程序员开发了多个应用项目，涉及医
疗、交通、银行等领域。
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学习系列

计算机

提升
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移动开发

电子书

前端

评论

定位：入门 内容详实，挺适合新手，末尾还有实践的小例子。

-----------------------------
基础，不值得高分。

-----------------------------
还算比较不错的入门读物. 内容中规中矩, 一股脑的介绍了Flutter中常用的功能,
基本都是一笔带过, 建议结合官网文档一起服用

-----------------------------
挺基础的，案例不少。

-----------------------------
前端就是这么五花八门，各种技术层出不穷，就算不会也得与时俱进了解一下。



-----------------------------
本来想看看第1版，没想到第2版都出了，实在也太快了吧。

-----------------------------
听说flutter是未来趋势，看来跨平台终将逆袭了。

-----------------------------
对新手小白来说还是比较适合的，flutter这个新技术目前市场上也没有什么特别好的书
，基础的书还是比较没有压力。跟着书一起操作很快就熟悉了各种组件。
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书评

内容对得起书名:入门与实战，给4颗星。 看完Flutter和Dart文档再看的这本书。
这本书的定位适合小白程序员，如果是小白级别，推荐看这本书，因为内容简单，结构
清晰，每个知识都是以「介绍+示例」的形式讲解。
从看完文档再来看这本书的视角，以下是不推荐非小白程序员看此书的...  

-----------------------------
两星是给作者这么快出新版的。我看到过本书第一版的一个章节，发现里面有错误，具
体是第三章第五节。因为决定学flutter，所以买了这本第二版的书。没想到错误依旧在
，不知道是作者不够用心还是出版社不够仔细。看到第四章，章节里代码排版重复。这
就更不用心了，很误导初学者！...  
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