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《Go语言趣学指南》是一本面向Go语言初学者的书，书中循序渐进地介绍了使用Go语
言必需知道的知识，展示了非常多生动有趣的例子，并通过提供大量练习来加深读者对
书中所述内容的理解。本书共分7个单元，分别介绍了变量、常量、分支和循环等基础
语句，整数、浮点数和字符串等常用类型，
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类型、函数和方法，数组、切片和映射，结构和接口，指针、nil和错误处理方法，并
发和状态保护，并且每个单元都包含相应的大章和单元测试。

本书在异步社区的主页：https://www.epubit.com/bookDetails?id=UBb60129159591

译者制作的书本主页：http://gpwgcn.com/

作者介绍: 

内森·扬曼（Nathan
Youngman）既是一位自学成才的网络开发者，也是一位终生学习概念的践行者。他是
加拿大埃德蒙顿市Go聚会（meetup）的组织者，Canada Learning
Code的辅导教师以及狂热的地鼠玩偶摄影爱好者。

罗杰·佩珀（Roger
Peppé）是一位Go贡献者，他维护着一系列开源Go项目，运营着英国纽卡斯尔市的Go
聚会，并且当前正在负责Go云端基础设施软件的相关工作。

黄健宏（huangz）是一位 IT 技术图书作译者。
他著有《Redis使用手册》和《Redis设计与实现》，译有《Go Web
编程》和《Redis实战》。 关于他的更多信息请访问 huangz.me 。
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评论

本人的第 3 本译作，一本相当有趣的 Go 入门书，请大家多多支持！

-----------------------------
异步社区抢读版，非常清晰，既有入门又有进阶还有代码规范

-----------------------------
介绍了Go的方方面面，没涉及的内容在书的末尾也已经给出，另外可以做下这本书的
习题。

-----------------------------
算是比较适合零基础学 Go。翻译也还算在线。

-----------------------------
还行吧，讲的很吸引人了，缺点就是有几个点没讲，但是附录里也表明了，自个照着查
查 Google

-----------------------------
20200703

-----------------------------
无废话

-----------------------------
go入门可以选它，全程阅读起来轻松，一点也不费劲。



-----------------------------
这本书最大的特点在于装帧，可惜黑白印刷让书失色不少。内容很棒

-----------------------------
买的抢读版，利用零散的时间，四天就看完了。电子书内，关于代码片段和预期打印的
效果，有不少位置错误。纸质书还没到。内容方面介绍比较简单，只能说适合新手看。

-----------------------------
读起来很顺畅，内容稍微简单了些，不过是一本合格的入门书籍。

-----------------------------
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书评

本书为Go语言新的译作,个人强烈推荐. 作为一名初学者的Gopher,诉求很简单:
1.学习曲线平缓. 2.以练促学. 3.翻译到位. 从Go的官方<A Tour of
Go>来看,1/2完全不满足,算是比较糟糕的官方教程了.
但此书目前就我所读的部分,3点都满足,有机的结合了内容与"项目",习题属于努力...  
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