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书评

本书中Bob大叔提倡”写代码犹如写文章“，又说道“大师级程序员把系统当故事来讲
，而不是当做程序来写”，对此观点我印象深刻！在此之前我从未听说过可以把代码当
成故事、文章来写，Bob大叔太有才了！
如何才能写出整洁代码呢？总的原则无非是KISS（Keep It Simple Stupid）：...  

-----------------------------
我一直觉得自己是没脸称自己是个程序员的，但是人渐大每当别人问起”做什么的”的
时候，我只好把“写代码”这三个字抛出来，大抵能换到一点对方惊叹和虚荣心的满足
，当然在真正的程序员们面前是从来没有得逞过的。
工作两年以来我也试图努力看过《重构》，《代码大全》等书来...  

-----------------------------
《Clean
Code》第一章举了一个很深刻却不断发生的例子，它展示了一个项目为混乱代码所付
出的代价；然后列出了诸位大师眼中整洁代码的含义，最后给出了著名的“童子军军规
”：让营地比你来时更干净。之后的二到十二章讲述了作者及其团队关于各种整洁代码
的技巧和建议；十三...  
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-----------------------------
这是一本真正的好书，不过如果读者没有一定的经验，以及缺乏对编程境界的追求的话
，可能认为这本书很一般，甚至认为只是说了一些大白话。当然，对于有心人来说，这
本书里面的很多东西可能都已经习以为常了。我的排序：本书>《代码大全》>《重构》
。  

-----------------------------
本来想写一点心得的总结，但是已经有一篇书评总结的比较好了，见[《写代码犹如写
文章》。 此处，大概加上我个人觉得需要澄清和总结的地方。]
写代码犹如写文章，这种提法按照书中原意，是不严谨的，因为原书将代码比作的是新
闻报道。文章体裁既多，有散文，有诗歌，有小说，有...  

-----------------------------
2016年终于看完了一本纸质的技术书。
发现2014年记录的在读短评是："再继续买类似的书真的可以剁手了，软件工程之类的
不要再入手了..."。 不过鉴于自己买书剁手全无记性，这次我要记下来提醒一下。
当然，本书内容还是值得读的。 虽然大叔的文风就和选择的主要展示语言一样啰...  

-----------------------------
我对技术书的要求一向很高，就像我确实很少给一本技术书五星，可是对这本书，我在
读到一半的时候，就已经迫不及待把他标志成五星书籍。
在和朋友聊到这本书的时候，朋友谈到，其实书里的道理非常浅显，每个人都知道，只
是我们到真的去用的时候就忘记了，或者为了省事就不去注...  

-----------------------------
距离第一次看鲍勃大叔的"敏捷开发实践与模式"那本书已经有好多年了, 与那本书相比,
这本书相对来说更强调细节, 如果前一本书强调从大的方面, 比如从设计上,
从方法学上如何写出好的程序, 那么这一本书则是来强调从类的结构, 方法的布局,
变量的命名上阐述如何写出好的代码. 这...  

-----------------------------
说实话，我一直在琢磨这本书的目标人群到底应该是谁。对于在校学生，甚至刚刚工作
了一两年的fresh coder，这本书的价值并没有想象的高。原因比较简单：clean
code这本书的大部分内容是建立在作者大量编程实践之后的回溯和反思，类似于经验
提炼式的总结。如果读者没...  

-----------------------------
1.这本书的价值超过《代码大全》。它更抽象于一种开发哲学，所以，看不懂，说明你



还停留在必须从看得见摸得着的对象学习的程度，对，你需要sample code。
2.只干了一两年程序，或者干了n年程序却一直停留在初级水平的开发人员意识不到这
本书的价值。 3.和代码大全一样，这本...  

-----------------------------
看了前几章，大惊！
对自己这几年的积累，还是颇为自信的。想不到短短的几章书，就抵得上我几年的领悟
了。 早几年看到这本书，也许现在的水平能再上一个台阶！ 强力推荐。
书不见了，还得再买一本了  

-----------------------------
看过他的前一本《敏捷软件开发》，当时给我的第一感觉，大概就是封面上那辉煌的新
星爆发图片。于是这次在看到作者名字便毫不犹豫拿下。借无聊评审会议之暇看了半本
，从第一页一直看到argsMatcher示例为止
第一感觉是，唔，稍显浅显。当然，不能说书中介绍的东西无用，实际上书...  

-----------------------------
写代码有时候就像整理画建筑图纸，没有一个清晰得思路和架构，必然捣鼓出一个脏乱
差的社区，更谈不上一栋一栋盖高楼了。
整洁的代码这本书读罢，觉得需要好好审视自己以往的代码和思考方式。
敲代码，说实话是个技术活也是个流水线活儿。关键在于花多大心思去整它。
读一读，应...  

-----------------------------
Use Java as examples. After reading this book, you should able to improve your
programming style.  

-----------------------------
公认的翻译比较生硬外，如此书副标题所写：a handbook of agile software
craftsmanship.
虽说定义为敏捷软件技能手册，但不失为编码从业人员最基础的职业代码要求规范。  

-----------------------------
现在看到那些不好的代码就感觉不舒服，想给改改吧，但又不知道到从和处开刀，挺纠
结的，可能是现在火候还不到吧。
现在写代码开始考虑易读性了，以前的想法就是写过的代码从来不会看第二遍，其实这
也可能，但是一旦养成个了这个不好的习惯，有一天你想写好让别人能看懂的代码...  
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