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《多媒体技术及应用》从多媒体技术应用和开发的角度，比较全面系统地介绍了多媒体
技术的基本概念、基本原理和基本方法。主要内’容包括：多媒体技术概论，多媒体系
统组成，图形与图像处理技术，多媒体音频技术，计算机动画技术，多媒体视频技术，
多媒体数据压缩技术，光存储技术，超文本、超媒体和Web系统，网络多媒体技术，多
媒体软件开发及制作工具。

《多媒体技术及应用》内容全面，论述深入浅出，案例图文并茂，步骤清晰，实用性强
。《多媒体技术及应用(21世纪高等学校计算机科学与技术规划教材)》可以作为高等院
校非计算机专业多媒体技术课程的教材使用，也可作为多媒体技术方面的培训教材，还
可作为多媒体技术的自学参考书。
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