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本书的重点不仅在于讲解 Kotlin
的语法与语义，还将展示何时以及为何应该使用某个指定的语言特性。本书的目标不一
定会涵盖每一个 Kotlin
语法与库的细节。但在最后，本书添加了很多基本原理的内容，让即使只有 Kotlin
初级知识的读者也可以理解本书的内容。当你认真学习 Kotlin
的细节后，你就可以使用这门受欢迎的语言构建 Android 应用、Web
应用以及其他程序。Kotlin 不仅可以用于任何应用 Java 的地方，还可以用于 iOS
开发、编写原生应用程序、JavaScript 开发以及更多场景。
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认真学习 Kotlin 的细节后，你就可以使用这门受欢迎的语言构建 Android 应用、Web
应用以及其他程序。通过学习本书，开发者们将学习到如何在自己的项目中使用这门基
于Java的语言。无论你是经验丰富的编程人员还是学习 Kotlin
的新人，都将获益良多。

作者 Ken Kousen（也是Modern Java
Recipes一书的作者）将教授你如何专注于使用自己的 Kotlin
方案来解决问题而不是陷于基础语法之中。针对常见问题，本书将给出具体解决方案。
Kotlin 在 Android 开发上已经大规模使用，但实际上 Kotlin 不仅可以用于任何应用
Java 的地方，还可以用于 iOS 开发、编写原生应用程序、JavaScript
开发以及更多场景。立即投入 Kotlin 的学习并开始创建新项目吧！

通过本书，你将：

●掌握函数式编程概念，包括 lambda 表达式、序列和并发。

●学习如何使用委托、延迟初始化和作用域函数。

●学习 Kotlin 与 Java 互操作的能力并使用 Kotlin 访问 Java 库。

● 能够编写扩展函数。

● 能够使用诸如 JUnit5 之类的实用库。

● 在特定的开发框架（例如 Android 和 Spring）内获得实践经验。

作者介绍: 

【作者简介】

Ken Kousen是Java Champion、Oracle Groundbreaker Ambassador与JavaOne Rock
Star三个奖项的获得者。Ken在他自己的公司 Kousen
IT开发软件并教授软件开发课程。同时也是JetBrains官方认证的Kotlin培训合作伙伴。

【译者简介】

乔禹昂，携程机票移动端高级工程师，长期在工作中将 Kotlin
用于实践，Kotlin界的优秀“后浪”。Kotlin
中文社区成员，官方文档译者。主要负责翻译协程、Native
部分的多篇官方文档，曾担任北京 GDG/Kotlin Everywhere 大会讲师，分享了《Kotlin
函数式编程》的主题。对 Kotlin Native、Kotlin Multiplaform
等实验性新技术也颇有研究。
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评论

快速入门Kotlin指南，很好的从Java快速过渡到Kotlin。翻译水平很高！果然配得上官
方文档翻译的头衔
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书评

说到kotlin，它与 Java 是一脉相承的，这与 React Native、Flutter
有着本质的差异，即便我们有理由不去学习后面二者，那在现在的大环境和大背景之下
，不去主动出击学习，就会直接导致大家失去一些选择的机会，也会让大家失去在技术
思维和技术视野上反哺 Java 的机会。作为 And...  
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