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windows

API

编程
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计算机技术

计算机科学

计算机

评论

DOBAN评6.8.但非常对我这个外行人的胃品呀。。。能看见过，能样例实践，能更深入
理解系统及接口，它，，也就够了。。。

-----------------------------
还行，对win api有个全面而泛泛的介绍。书有一些错误，还偏贵。

-----------------------------
这本书还可以额 如果没时间去看window核心编程或者window程序设计的
拿这本书入个门
有个印象是挺好的.虽然没有什么深入的讲解，不过一般人基本上也不常用winapi。
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-----------------------------
简直就是翻译了一遍msdn，不过对于初学者来说里面的例子还是很有参考价值的

-----------------------------
window入门最佳书籍,没有之一

-----------------------------
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书评

错误太多，看目录结构比较吸引人，但内容太空洞。除了把MSDN复制一部分上来之外
，基本没什么自己的东西。还不如就印一本小册子，作为MSDN的中文速查手册。。。
。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。
。。。。。。。。。。。。。。。。...  

-----------------------------
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