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最基础的Java语言特点讲起。每一个知识点，都提炼自笔者多年的经验所得；每一个示
例，都佐以鲜活的小情景。《Java轻松入门》的特点就是情景式的描述，用一个全新的
视角与手法来介绍Java的基本概念及核心的面向对象思想，并介绍了多线程、SWT的窗
体开发、文件操作、JDBC等关键技术，同时为读者准备了两个有趣的小项目，寓学于
乐，使读者轻轻松松学Java。Java是什么，相信已不需要再多说什么，打开各招聘网
站，需求量最大的一定是Java人才。Java自1995年推出之后，经过多年的发展，已发
展为一个完善而庞大的体系。小到嵌入式系统的小游戏，大到企业级应用的ERP系统，
都有Java的影子。Java简单而又强大，优雅而又健壮，加上更为纯粹的面向对象，显
而易见的优点让Java赢得了程序员的拥护，也赢得了企业界的支持。尽管Java是如此
的优秀，然而学一门语言毕竟是生涩的，《Java轻松入门》就致力于让读者更轻松、更
愉快地进入Java世界的大门。

《Java轻松入门》非常适合对Java感兴趣、思维活跃、期望以一种轻松愉快的心态来
进行学习的初学者。《Java轻松入门》完全不需要读者有任何的编程方面的基础知识，
只要有兴趣，那么《Java轻松入门》就是最适合的选择。
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评论

这是我见过最简单的java入门的书，当年就是靠着它入门的。没有太多理论，都是最简
单的例子，风格独特

-----------------------------
Java轻松入门_下载链接1_

书评

-----------------------------
Java轻松入门_下载链接1_

http://www.allinfo.top/jjdd
http://www.allinfo.top/jjdd

	Java轻松入门
	标签
	评论
	书评


