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《系统安全工艺》首先快速回顾了计算机安全方面的历史，随后窥视了安全的前景，展
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示了安全的新挑战和如何应对这些挑战，并提供了一套体系以帮助理解当前的系统安全
及其薄弱点。接下来，《系统安全工艺》系统地介绍了构建系统安全的基本构建块，还
将这些构建块运用到现在的应用中，并思考了当前涌现的一些重要技术，如基于硬件的
安全技术等。不论是系统安全从业者、开发人员、责任者还是管理员，都能够通过《系
统安全工艺》更深层地理解安全形势以应对新的安全问题挑战。
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