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《卡通游戏场景设计教程》全面讲述卡通游戏场景设计的基本概念和意义，卡通游戏场

http://www.allinfo.top/jjdd


景设计是游戏制作中的重要元素，其质量影响整个游戏的美感。卡通游戏场景设计就是
根据游戏策划文案进行描述，从而制作出满足卡通游戏场景的图形及其思维过程。通过
学习场景制作实例——室外场景和室外场景，详细讲解场景的制作流程以及在制作过程
中应该注意的问题，使读者能够独立地制作游戏中的场景，能够掌握一定的表现技巧，
绘制出属于自己风格并能被市场接受的场景，能够胜任游戏原画设计和制作技术的职位
，具备强劲的就业竞争力。

《卡通游戏场景设计教程》可以作为本科及高职高专学生的教科书，也可作为希望从事
卡通游戏场景设计和制作的初学者的入门参考书。
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看不懂，只粗略的翻了一下
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