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Effect制作电视包装的几个经典实例，完全从电视包装制作的实用角度出发，详细讲解
了3ds
Max中常用的建模、材质、动画、粒子、动力学以及后期特效，淋漓尽致地讲述了用Aff
ect
Effects进行合成、校色和视觉特效的方法和技巧。内容涉及玻璃材质、流体、布料、粒
子光束、彩条运动等常用的视觉特技，还对表达式运动控制进行了详细的讲解，几乎涵
盖了电视片头制作的典型效果。全书教程不仅帮助读者学习了常用模块的使用方法，还
重点讲述了在电视包装中色彩、节奏、灯光和摄影的技巧和应用手法，这些均来源于专
业制作人员多年的经验积累。
本书适合于准备进入电视包装行业的初级和已经在工作了多年的中高级读者，也适合美
术院校的学生和电脑培训班的学生阅读与使用。
本书配套的DVD光盘包含了书中多个实例的视频教学文件、源文件和素材文件。
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