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《手把手教你学AVR单片机C程序设计》的学习风格与《手把手教你学单片机》的风格
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相同，《手把手教你学AVR单片机C程序设计》附有光盘，内有书中所有软件设计的程
序文件。可用作中高等职业学校、电视大学等的教学用书，也可用作AVR单片机爱好者
自学单片机C语言的教材。作者从2006年8月起，在《电子世界》杂志上连载了《AVR单
片机入门及C语言高效设计实践》一文。《手把手教你学AVR单片机C程序设计》以此为
母本，以实践（实验）为主线，以生动短小的实例为灵魂，穿插介绍了C语言语法及新
型高性价比AVR单片机的结构、特性及编程。《手把手教你学AVR单片机C程序设计》理
论与实践完美结合，引导读者循序渐进地学习。每学习一段理论，必有与之对应的短小
精悍的程序可供实践，这样读者学得进、记得牢，不会产生畏难情绪，直至彻底掌握A
VR单片机的C语言高效编程。
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评论

很简单的内容，可当工具书在不熟练的时候写代码用。
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