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本书通过分析ReactOS的源代码介绍了Windows内核各个方面的结构、功能、算法与具
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体实现。全书从“内存管理”、“进程”、“进程间通信”、“设备驱动”等多个方面
进行分析介绍，所有的分析都有ReactOS的源代码（以及部分由微软公开的源代码）作
为依据，使读者能深入理解Windows内核的方方面面，也可以使读者的软件开发能力和
水平得到提高。.

本书可供大学有关专业的高年级学生和研究生用做教学参考，也可供广大的软件工程师
，特别是从事系统软件研发的工程师用于工作参考或用做进修教材。...
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评论

没有Unix写的好，不过也难为毛老了，这本书结合Windows
Internal可以理解的更深一些～

-----------------------------
走马观花的看完的...解开了以前的一些疑惑，这就是有源码的力量。操作系统博大精深
，往往我们只有某一个领域的经验，这时候看源码就会醍醐灌顶，否则就不知所谓。源
代码太多了一点，整本书很沉啊，要真正了解代码，还得在电脑上翻看，全部印在纸上
实在不是一个好主意，很多人可能根本不会下载源码来看，比如我。有时候感觉，作者
讲得太仔细了，读者只能顺着其思路，反倒失去了看源码时的酣畅淋漓之感，只有感觉
“哦，这样啊”。所以，看源码还是得带着问题而来，这样才会理解深刻。

-----------------------------
比windows internals容易看多了

-----------------------------



挺好的一本书，1年前看完的，今天整理的时候才发现。另外作者的名字，不知道为什
么觉得很有喜感。内容绝对是经典，kernel内核调试入门书籍。这个是2大本砖头。看
了好几个月才看完，当时。

-----------------------------
师者传道授业解惑也，无比经典，开发必备

-----------------------------
结合Racos的代码看 还是有不少收获的

-----------------------------
没有Linux那两本好。

-----------------------------
这才是厚重的书，答疑解惑的书。对于非生命体而言，了解了部分也就更了解了整体。

-----------------------------
Windows 底层技术第一书，让我庆幸自己懂中文。

-----------------------------
reactos和windows其实差距还是很大，特别是vista很多高级功能reactos都未实现，还
是windows internal 比较authentic

-----------------------------
用了一年时间认真的看了一遍，真是经典，Windows内核方面的入门书籍。

-----------------------------
读起来很爽。。。

-----------------------------
上册读完了，语言相比于Linux姊妹篇更加流畅，读起来和小说差不多了，荐！

-----------------------------
太大块头的书，读不下去，建议购买时读者已经熟悉操作系统基本原理，或者有针对某



一方向进行具体研究的需求。研究操作系统原理建议方向是Linux，个人觉得研究性的
、学习性的项目都适宜在Linux，FreeBSD等开源操作系统下。

-----------------------------
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书评

菜鸟：“请问啥是句柄”
大牛：“句柄是个指针，不对，是个整数，不对，你自己领悟吧。。。”
初次接触windows编程的时候，最恨的事情就是不明就里，啥是句柄一直弄不清楚，一
直被这个简单的问题弄得不知东西。 线程、进程是啥，一知半解~~~
GUI显示，更是高深 在这里，你...  

-----------------------------

-----------------------------
没买的人不要觉得reactos与win差距很大，买了书就知道里面有很多东西
市面上这样的书太少了，也感谢毛老师。  

-----------------------------
我个人的爱好总是喜欢探寻一个技术的工作和运行原理，在读《linux
内核情景分析》之前，探寻或者学习一项新的技术时总是不得要领。操作系统无疑是各
种软件系统的基石，对操作系统的理解和掌握无疑是奠定一个良好的基础。这本书对理
解windows的工作原理是很好的选择。  

-----------------------------
大师就是大师，写的很细致，也很严谨。
虽然挺厚，但看起来还是蛮快。看了后豁然开朗，明白了很多东西。
当然，前提是，你得有一些底层开发的基础和经验。 //
评论过短评论过短评论过短评论过短评论过短评论过短评论过短  

-----------------------------
这两本书讲得很详细 清楚了 至少比《深入解析》深入得多 有代码有真相
《深入解析》才是地道的字典 浪费了我一个学期 毛老师的书一天读40页不成问题  
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-----------------------------
毛老师的图书,力荐!
不过就是定价不匪呀,不过咬咬牙买了,毕竟难得遇见一本好书,遇到了一定不能错过.
推荐大家都看一看，看完一起来交流讨论 http://www.china-pub.com/195486
不过现在只有china-pub有卖的,其他地方还没有,而且昨天买的时候才发现china-pub现
在还免运费,还是比...  

-----------------------------
还没看呢，先打个中评吧
在学校的时候有一次逛书店看到linux情景分析，当时想买一看价格就放弃了，结果后
来绝了版想买也买不到 这本书我就不能放过了  

-----------------------------
注意副标题：采用开源代码ReactOS 有了这个副标题的话，这本书不可能成为经典
还没细看，不知道毛德操先生以什么样的态度来写这本书的，
PS:院士先生写的序，我直接撕掉了，嫌碍眼。。（没有冒犯的意思，自己买的书总可
以做主吧） 呵呵。。。。  

-----------------------------
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