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《动漫游戏:美术基础》从理解透视的基本原理和掌握素描的基本技法开始，到培养人

http://www.allinfo.top/jjdd


体比例和人物速写的能力为止，循序渐进地夯实动漫游戏美术的能力，目标是为动漫游
戏的角色、道具、场景以及动漫游戏的三维模型的创建以及贴图的绘制打好牢固的美术
基础和造型能力的根基。《动漫游戏:美术基础》介绍了动漫游戏美术的知识，包括动
漫游戏美术的相关概念和分类，以及动漫游戏美术的表现技巧，还系统讲解了人体的基
本解剖知识和有关结构、体块的理解，以及石膏头像写生的过程，使学生在了解基本人
体解剖知识的基础上，运用恰当的方法结合动态规律对石膏头像进行写生。《动漫游戏
:美术基础》还讲解了速写的概念和功能，并以人物速写的表现过程实例，讲解了速写
训练的基本内容和要领。使读者能掌握一定的表现技巧和对场景人物进行概括性的描绘
。

《动漫游戏:美术基础》语言通俗易懂，内容丰富翔实，突出了以实用为中心的特点，
可以作为本科及高职高专学生动漫游戏相关专业的教学用书，也可以作为希望从事动漫
游戏方面开发的爱好者的入门参考书。
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