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至少对于我一个java+android新手而言，能看懂

-----------------------------
只看不买

-----------------------------
质量太一般了，大量无用废话。代码也良莠不齐

-----------------------------
书本身已经比较老了～ 对于一些应用案例 比如个人地图这些需要重新去熟悉新版 2.2
2.3的API 豆瓣API也采用OAuth验证了 但内容编排还不错 读者群体界定清楚另外
作者之一是我友邻>_< 人家毕业就开始 我还出来读了三年书才开始 这就是差距呀……



-----------------------------
别买了，都上网看看扫描版够了。这书不怎么样。

-----------------------------
短小精悍，实战代码，好

-----------------------------
太浅了不推荐

-----------------------------
推荐给刚刚接触android开发的同学。

-----------------------------
目录：http://snurl.com/sn9v6 图书馆：仙林自然科学，仅一本！

-----------------------------
带着功利心去看，甭管写得如何，能帮我尽快上手就成，不成就滚，哈哈！

-----------------------------
這書出得有點早，不過寫豆瓣得例子挺有意思的。

-----------------------------
一般，只不过在当时关于android 开发的书比较少

-----------------------------
一次性工具书

-----------------------------
书很薄，内容很少。

-----------------------------
让我了解了一下android的结构



-----------------------------
作为纯入门书还是可以的。不过现在来看有些讲的还是旧了。

-----------------------------
书不错，写得深入浅出，很容易懂，适合入门。eoe团队的老师很牛！

-----------------------------
简单的看了一下前面的几章，对android简历一点基本概念。最后的几章（实例）应该
有意义。

-----------------------------
写的真不咋地。。。学语言还是看教学视频靠谱

-----------------------------
磨好一把刀，日后路好走。。

-----------------------------
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书评

最近对手机软件开发感兴趣了,先是想学iphone平台,可觉得有点难,就转到android.在网
上找了几天资料,没发现什么好的视频教程,又不喜欢看电子书.计划就这样搁那了.
前几天,别人送了一张购书卡,趁机就去书店里边找找有什么适合自己的关于android的书
. 在好几本关于android的书中买...  

-----------------------------
大幅的重复一样的代码粘贴 尤其xml 讲的内容看似很多实则很少
内容用一些实例讲了一些内容
但较为浅显就像是在介绍html的标签都是用来做什么一样而且不是很系统。
一向对邮电出版的书挺有好感这本书实在是让人失望  

-----------------------------
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本书若作为没有接触过编程的人想进入android开发的入门读物还可以，但是作为有经
验的开发者的话，本书过于简单，很多问题无法展开。只是适合做些小东西自己体验！
倒是可以作为android的DIY指南！！ 呵呵  

-----------------------------
有些地方不够细心，例如瑕疵：
dip，应该是“设备无关的像素”而不是“设备相关的像素”。
“声明”函数比“申明”更恰当吧。  

-----------------------------
很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好
很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好
很好 很好 很好 很好 很好 很好 很好  

-----------------------------
作为一个外行人来看这书，还是蛮有启迪作用的。这书涵盖了android开发的方方面面
，一书看下来，对于apps的开发流程至少有了大概的了解。然而，真正的挑战还在后
面，对于里面的案例，确实还是看得挺蒙的，第一是没有相关的基础，第二是对于里面
的内容理解不深。 曾经跟...  

-----------------------------
入门的第一本书，出版的比较早，后来又有了很多更好的书，这本书就显得有点无力了
，就我阅读的还是推荐使用《android 揭秘》。
但这毕竟是第一本书，阅读完没多久就在自习室丢了，怀有一些很复杂的情感在里面。
书中配有细致的视频，有完整的实例，而且是eoe做成了产品的例子，...  

-----------------------------
内容不够系统，代码重复量大，很简单的代码每次都要重写一遍，占据很大篇幅。如果
是初学者，看看倒无妨，大量的重复代码可以帮助记忆。如果有一定基础，那就看看目
录吧，想知道哪方面的知识去csdn或者javaEye搜一搜，比书上讲的好。  

-----------------------------
看到eoe的大力推荐，买了这本书，但是看的相当失望。
翻开第一页，连Google的拼写都拼错了，刚看完前几章就发现无数的拼写错误。讲的
东西没有重点，该讲明的重要东西一笔带过，不重要的地方放一堆截图。
作者明显是为写书而写书，思路不顺原理不清。实在是不本很差的书。  

-----------------------------
书中的几个例子还可参考一下，但是错误太多。
最基本的东西都没讲清楚，虽然我花钱买了，但是绝对不值。



鄙视一下人邮的编辑，好多错误都没校对出来。
附带的视频也是不疼不痒，没太大的参考价值。  

-----------------------------
做为一本入门的书还是可以的。基本上让你对android有个大概的了解，能写些简单的
应用。不过，很多知识点解释得还不够清晰，很多没说很明白。特别是书中的代码，没
有缩进，命名也不规范，看起来很吃力。总体来说，对入初学者，还是值得一看的书。
 

-----------------------------
目前国内的android书还是很少，这本用来入门挺不错。不过一定要用仔细读和运行光
盘源码。光看书还是不够的。  

-----------------------------
内容结构不清楚，基础知识都企图混在代码里面，但是代码连缩进都没有，也没有解释
最基础的比如属性结构等 代码连缩进都没有，哥，你说这个书怎么看？
每段代码下面，作者企图对代码进行解释，既然如此，干嘛不在代码里面写注释？
吸引我去看这本书的，是因为他的案例，的确...  

-----------------------------
总体还不错，但内容还远不够全面、深入，只适合入门，如果英语还行的话还不如直接
去看google提供的开发文档。事实上本书的很多部分差不多就是对英文文档的翻译，g
oogle文档中比较简略的部分基本也没有提及...  

-----------------------------
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