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《21世纪全国高等院校动画设计专业精品教材：动画原理Animation
Principles》主要内容：我相信大部分人在孩提时代，一定都有快速晃动手上的烟火、
观察前头光点在夜空中划出一道光弧的经验，有时会刻意改变它的路径感受产生不同效
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果的惊奇吧！成年后有时也会为不经意划过黑夜的流星而心中一动。在人类茹毛饮血的
年代里，就已经有了让岩壁上的画动起来的欲望了。人类对于光影和动作的痴迷，一直
到了19世纪末电影的诞生后，才得以真正地变成现实。

时至今日因电脑网络的普及，以图示来代表并传达信息的方法已是普遍的生活方式。新
的一代习惯以图案、色彩、快速的块面思考来取代过去以文字传播知识的逐行逐列的思
考模式。动画这种综合绘画、科技、人文、艺术、音乐、创意和工业生产的媒体，无疑
是现代除了电影、舞台、出版物以外的重要视觉艺术。

在传统的卡通动画制作中，一直仰赖大量的人力，以纸和笔耗费大量的材料和时间，通
过繁复的生产制程来达成。近些年因为电脑科技的曰新月异，改变了这个生产模式。使
用科技已不是趋势，而足现在进行式。在电脑加入制作过程的初期，使用电脑技术似乎
将忽略传统技术在动画制作上的地位，但在电脑逐渐普及之后，基？的艺术修为和人文
素养，却成为决定优劣的关键。

市场行销和科技的使用攸关成败，创意和多元文化的展现却将引领未来的走向。

在科技发展和影像制作方式经历如此剧烈变化的同时，我们只针对传统制作过程进行讨
论，立足点似乎居于劣势，笔者认为动画艺术的制作，需要一群有着相同创作精神的团
队，经由智慧和想象力，利用科技辅助，再由经验丰富的脑和手来完成而非仅仅制造工
、产品。从事者必须具备扎实的基本功和人文素养，才能真正使动画成为一门艺术。

以往动画片常给人一种只为儿童服务的印象，现在已经大不相同了，它的内容和影响已
经涵盖了各个层面，而生产的模式也自成…体，制作方式更趋近电影，也运用了各种特
效、影像处理、分镜结构和音乐素材，特别是分镜剪辑的电影化，更使动画片的电影感
十足。因此从事动画制作者就必须对于电影的语言有一点基本的认识，《21世纪全国高
等院校动画设计专业精品教材：动画原理Animation
Principles》在第一章略有介绍。第二章的基础绘画训练只提供学习者能快速掌握以便
于使用的一些建议，从事动画工作者本应具备一定的绘画基础，且因动画生产是一个集
体的工作，与纯艺术的创作不尽相同，制作的过程有一定的时效性，参与者必须掌握快
速有效并具备一定可操作性的方法，寻找一个质与量的平衡点，方能适应工作需求。

从第三章开始至第六章是《21世纪全国高等院校动画设计专业精品教材：动画原理Ani
mation
Principles》动画设计的主要内容，是笔者从事动画工作多年的一些体会，将之提供出
来，给动画初学者与爱好者一些参考。动画工作在动画制作过程中，属于较基础的工作
，工作内容较为琐碎，《21世纪全国高等院校动画设计专业精品教材：动画原理Anima
tion
Principles》整理了一些比较常用、规律性较高的基本动画技巧，以期初学者能容易入
门，并且期望能举一反三，灵活运用。但动画的表现方式千变万化，与时俱进，使用者
不可拘泥。现在所有被认为合理或正确的概念，也是通过不停地推翻过去的理论所得？
的，未来也将在实际技巧、理论分析和美学概念的反复推敲中深入发展成形。

《21世纪全国高等院校动画设计专业精品教材：动画原理Animation
Principles》最后一章加入生产工作前的准备，使从事者能全面地面对未来的工作需要
。

动画的技巧有限，人的追求却是无限的。如前所提，动画艺术是一个集体合作的工作，
有其阶段性的分工，动画设计的工作受限于整体工作的分工内容，
自我发挥的空间有限，有固定的生产模式和特定的工作要求，但只有扎实的基本训练，
不断白我要求，才有利于未来掌握较大的资源和创作的能力。

作者介绍: 



黄兴芳
从事动画工作二十余年，在多家动画公司担任动画指导、原画设计，构图设计、动画企
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