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《网络游戏编程教程》讲述网络游戏编程的基础知识和基本方法。《网络游戏编程教程
》共分为10章。内容包括：电子游戏概述、游戏编程介绍、基础理论、编程语言和文件
存储、图形开发、音频处理、数据库开发、网络通信、开发实践、小游戏制作。《网络
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游戏编程教程》深入浅出、图文并茂、讲解详细，每章有重点提示并有与知识点相配套
的制作实例。《网络游戏编程教程》附赠光盘内容包括书中的程序代码及各种程序开发
工具，以方便读者学习。

《网络游戏编程教程》适用于网络游戏开发人员及爱好者，可作为大专院校相关专业及
社会培训班教材和参考。
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