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《程序设计模式语言·卷5》共分6部分19章。作为提高软件工程、系统设计与开发效
率和质量的一种极其有效的方法，模式语言受到越来越多程序设计人员和相关行业的重
视。模式收集提炼了许多优秀软件的设计经验，提供给所有软件工程师。本系列丛书（
《面向对象软件开发》）已经出版了4卷，《程序设计模式语言·
卷5》是该丛书的第5卷，集合了来自程序模式语言会议的一流模式。《程序设计模式语
言·卷5》的全部内容都来自各届PLoP，很多人为此作出了卓越的贡献。
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