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《Java程序员，上班那点事儿》对于即将从事Java职业或初步从业的程序员来说是一
本难得的好书。从生存、制胜、发展三个方面入手，为大家展示出程序员求职与工作的
一幅3D全景图像。《Java程序员，上班那点事儿》中既有在公司中的生存技巧，又有
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高手达人的进阶策略，既有求职攻略的按图索骥，又有入职后生产环境的破解揭秘。书
中浓缩了程序员求职与工作、生存与发展的点滴经验，希望《Java程序员，上班那点事
儿》能够成为你的朋友。望《Java程序员，上班那点事儿》能让即将走向工作岗位的程
序员和已经成为程序员的朋友，对工作和软件行业做到既“知己”又“知彼”，在入职
前对职业状况清楚了解，入职后对职业方向清晰认识，使大家的工作更加得心应手，更
加轻松愉快。

作者介绍: 

钟声：现就职于某集团通信公司，资深开发专家。某集团通信公司研发部门经理，是中
国电信综合网管技术领域公认的技术专家和解决方案专家。 

钟声属于典型的70后的实战型人物，他热衷于OpenSource项目事业，是“CACTI中国
”的活跃人物之一。
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能给-1星么，哈哈哈哈哈哈

-----------------------------
算是java杂文，啥都有，总体来说不错~

-----------------------------
算是鼓励一下技术书籍吧

-----------------------------
很适合我这种什么都不懂的菜鸟来读

-----------------------------
菜鸟读物

-----------------------------
还行，有点意思



-----------------------------
最大的优点就是：不装B

-----------------------------
读过的不是全本的，呃。

-----------------------------
想讲的东西很多，但是在我看来，每一点都讲得马马虎虎，另外，语言不够流畅（指汉
语）。IDE的介绍中不知道为什么没提NetBeans。代码的排版还有些缩进的问题，这是
小问题，但也可看出制作不够用心。最后，价值观方面，程序员就要变成动物（狼）吗
？

-----------------------------
个人认为，这本书与定价不符。。。

-----------------------------
一本引领程序员学习就业的经典书籍，本人也是学习软件开发专业的学生，看完之后受
益匪浅

-----------------------------
立志----思考----奋斗 平实易懂，我觉得很好。

-----------------------------
有些可取之处，特别是面对那些正处于求职迷惘期的人。

-----------------------------
看完了手都黑了

-----------------------------
在图书大厦,2个小时翻了翻，还行吧，不过排版很乱啊，出版社太挫..

-----------------------------
写的比较浅，有些东西还挺有用的，给个3.5分...



-----------------------------
第三章对刚步入职场的程序员还是有些好处的

-----------------------------
兴趣不大。。草草略过。

-----------------------------
我只看了其中一句....笑喷了....这货也配写书...

-----------------------------
适合没入行的想做java相关的看看

-----------------------------
Java程序员，上班那点事儿_下载链接1_

书评

这本书真的很差，写技术方面的内容简直就是渣渣！就说那“三个迷信”，前两个作者
都没搞懂JVM的运行机制，也不知道C程序的运行原理；而且那几个测试用例写的我都
无力吐槽了，用循环来测试程序的内存占用真不知道是怎么想的；对于第三个迷信，我
只能说里面的面试者估计只是自己...  

-----------------------------
我不是做Java开发的，我学的东西挺杂的，然后啥都没学好，基本就属于作者所说的“
高、大、全”型的，惭愧。
因为不是做Java的，所以跟Java相关的那部分看的不是很仔细，但是有些东西是相同
的，所以还是有一些收获的。对于书，我觉得也有点“高、大、全”了，想说的东西很
多，...  

-----------------------------
工作几年，看到了这本书。
书中对“菜鸟”程序员的批评，句句刺痛内心：那不就是在说我吗？
读后回味，发现自己一直在程序员修炼的第一层境界里横冲直撞。。。
就这样混过了几年时间。
之前，听过一个名词，叫“艺术感召”，大体是这样一个意思：当一个 画家或者音...  
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-----------------------------
这段时间看了本书，推荐大家看看-------《程序员的那点小事》，这本书写的真是不错
。有许多方面的价值，针对今天这个主题，我就根据这本书中的一部分读后感，来说说
大家对程序员这个职业的几点误区： 1. 软件开发是青春饭； 2.
做软件开发的是必须要加班...  

-----------------------------
给迷茫的程序员指明方向, 这本书可以让你帮助你, 这本书不是讲技术的,
有点像和你聊天, 谈得内容很宽泛, 如果你要在技术上提升自己,
可以把这本书里面所列的一些内容仔细推敲一下,
比如JAva的技术你可以阅读JAVA编程思想, 关于前台开发可以找JavaScript高级编程,
不过我认为...  

-----------------------------
先说明我不是java程序员，只是闲着看过java的语法。
看这本书，第一感觉是，作者高考那种议论文一定写的不错。
里边有很多各种或精辟或赘余的“论据”，写作风格比较独特。书中写的多是java程序
员工作中的一些事，对于刚毕业的想从事Java开发的人应该比较有用，像我这种也就是
...  

-----------------------------
这本书面向的对象是初入职场或者即将进入的职场的人，对于我这种已经有多年工作经
验的人来说，收获不大。对于新人来说还是具有一些指导意义，最典型的就是“菜鸟心
态综合症”。其他内容就比较浅显了。总的来说，本书的作者态度还是比较实在，花2
个小时读完还是不亏的。  

-----------------------------
不错啊，挺写实的，蛮搞笑。菜鸟进阶宝典，老油条混世之技巧在书里体现得淋漓尽致
啊。不过现在java已经被认为是coffee base
language了，要变睾手还是要了解native编程啊 买程序员T恤还是要看
geekus啊，有木有 shop57988023.taobao.com ，穿上战袍不再是菜鸟了有木有  

-----------------------------
书中前几章介绍了一点软件工程的东西，夹杂了项目中的人员职位等。但是，后面讲的
确实一些java的基础知识，感觉不对题啊。  

-----------------------------
写的很有意思,以后想从事java工作的同学们可以看看.不单单写java.看完这个还能学到
怎样做人,怎样做事.  



-----------------------------
一本引领程序员学习就业的经典书籍，本人也是学习软件开发专业的学生，看完之后受
益匪浅，非常推荐君一看！！！  

-----------------------------
花了一个上午加中午的20分钟把这本书读完了,可以说是两口气读完的吧.
第一章:入行前的"经典问题",对自己没有什么大的触动,因为自己热爱编程。没有比做自
己喜欢的事情更令人高兴的了，你说呢？
第二章：工作以后的误区，从提高班毕业的人对这些也不是很在乎，能力上有这份自信
。...  

-----------------------------
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