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6.0教程》主要讲述了：面向对象程序设计（Object—Oriented
Programming，OOP），指的是一种程序开发的方法论。它将对象作为程序的基本单
元，将操作和数据封装其中，以提高软件的重用性、灵活性和扩展性。目前已经证实面
向对象程序设计加强了程序的灵活性、重用性和可维护性，并且在大型项目设计中广为
应用。面向对象程序设计能够让人们更简单地设计并维护程序，使得程序更加便于分析
、设计和理解。

OOP有三个特性：一是封装性。定义了类，封装了数据和操作的抽象数据类型。在OOP
语言中，类是模块、封装和数据抽象的基础。二是继承性。从已存在的类型中继承元素
（属性和方法），改变或扩展旧类型的方法。三是多态性。它允许使用相同的方法操作
不同类型的对象（通常是子类对象），使得类的可用性进一步提高，程序也因此更容易
维护和扩展。

C++是最典型的面向对象程序设计语言，能全面反映OOP的特点，而且C++和JaVa是目
前和今后相当长的一段时间里被最为广泛使甩的语言，又因为掌握了C++，再自学Java
比较容易，所以《面向对象程序设计与Visual C++ 6.0教程》借助C++来介绍OOP方法。

但是，仅学C++是不够的，不能很好地进行应用编程，而且visual
C++6．0是一个全面的应用程序开发环境，它为程序开发人员提供了使用面向对象的C+
+语言来开发windows应用程序的强大平台，目前应用相当广泛，所以《面向对象程序
设计与Visual C++ 6.0教程》用一定的篇幅介绍VC++6．0的应用编程。
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