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《多媒体技术:项目与案例教程》内容：多媒体计算机作为教学媒体的一种，它同样是
来存储、传递教育和教学信息的，只是在信息领域，“多媒体”中的“媒体”的含义不
同于“教学媒体”这一教学媒介，无论是“多媒体计算机”还是“计算机多媒体”，这
里的“多媒体”在信息领域都有其自身的特定含义。
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