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C++6.0学习实验指导》主要内容：为配合《面向对象程序设计与VisualC++6．0教程》
的学习与实验，编者编写了此书。全书正文分四部分，第一部为各章知识点，对教程各
章的重点知识点进行了回顾；第二部分为实验，共设计了12个实验，其中包括两个综合
实验；第三部分为课程设计，包括“课程设计指导书”，以及“图书出版管理系统”和
“复数计算器”的设计；第四部分为模拟试卷，包括4套模拟试卷，并提供参考答案和
评分标准。
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