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评论

翻译的有些生硬

-----------------------------
支持“包子”是本人应尽的义务。哪怕骗也要骗得像样！
大家没事儿去买本正版书吧。就算练练英语，看看翻译得如何“晕乎乎”吧。哇哈哈。
。。。（某人还不快请我吃饭？）

-----------------------------
可以看出作者在译作方面经验不足，有些地方意思搞错了，某些术语采用了一些偏门的
译法、语句有些生涩。

-----------------------------
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Expert .NET 2.0 IL Assember drills down into the internal structures and operations of
the .NET common language runtime and teaches you how to master the IL assembly
language, ILAsm. (The rule of thumb is that if the runtime can do it, ILAsm must be able
to...  

-----------------------------
翻译的不好，有的地方言语不达，有的地方句子还保持英文的句式。 就不举例了。
感觉有点赶任务的做法，比较匆忙，没有精雕细琢。  

-----------------------------
经常博客园上 看译者的文章。从不怀疑译者的技术水平。但是翻译的确实错误不少。
别的错误地方就记不得了。正在看第八章签名： 下面据三个明显的错误地方
141页，IMAGE_CEE_UNMANAGED_CALLCONV_C (0x1). C/C++-style calling convention.
The call stack is cleaned up by the ...  

-----------------------------
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