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全书力求从各个角度为读者勾画出全面、系统的动画视听语言学的核心内容及整体框架
，采用图文并茂的形式，易于理解掌握，有助于读者树立正确的视听语言的观念，了解
动画视听语言的基本概念，学习和掌握视听语言的基本构成元素，以及视听语言在影视
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动画中的运用规律和表现技法。《影视动画视听语言》以动画视听语言的各个知识构成
为切入点，阐释其基本的理论及应用法则。主要内容包括：动画视听语言、动画视听语
言的要素、动画镜头的运动及画面表现、轴线原则、场面调度、剪辑等。通过对《影视
动画视听语言》的学习，可以开拓读者创作思维，提高动画创作水平。

《影视动画视听语言》可作为高等院校、职业院校动画、游戏专业的授课教材使用，也
可作为数字娱乐、动漫游戏爱好者的参考书籍，同时还可以作为各类培训班的参考教材
。
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动画

评论

图书馆借阅的，比较基础~
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