
三维动画角色造型设计

三维动画角色造型设计_下载链接1_

著者:

出版者:

出版时间:2009-10

装帧:

isbn:9787121092473

《三维动画角色造型设计》采用理论与实例相结合的叙述方法，试图帮助读者迅速掌握
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三维动画角色造型设计的基本概念和技法，并能够举一反三，创作出需要的动画造型效
果。《三维动画角色造型设计》共有7章，分别从以下几个方面进行讲解：三维动画造
型的流变，通过介绍动画角色造型概念的演化，分析了三维动画造型的特性；三维动画
造型设计分类，阐述三维动画发展的状况，以大量内容拓宽读者视野，并从比较中摸索
和体会三维动画造型的创作规律；三维动画造型的概念设计，阐述分析动画造型的概念
设计，强调在造型设计最初阶段的原创思路的梳理；造型的细化，主要讲述如何在造型
的概念的基础上继续细化与完善，从而使造型既具有较好的趣味性又能适应特定的三维
制作条件；造型设计的系列化，阐述造型设计的系列化处理，强调以一个最重要的角色
作为突破点演绎出相关系列角色造型的技巧；概念造型的效果表现，介绍如何表现各种
概念造型；还介绍了三维软件中角色制作的注意点，以帮助读者设计出更好的作品。

《三维动画角色造型设计》可作为高等院校、职业院校动画、游戏专业的授课教材使用
，也可作为数字娱乐、动漫游戏爱好者的参考书籍，同时还可以作为各类培训班的参考
教材。
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