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11。全书共分14章，主要内容包括多媒体技术概述，编排表与精灵，编辑图形，Lingo
语言及其语法，文本控制，视频／音频播放器设计，制作电子相册——图像控制，应用
行为，3D交互环境，Xtras插件，发布多媒体产品等。《Director
11交互式多媒体开发标准教程》在讲解软件功能的同时，安排了丰富的实验指导和上机
练习，帮助读者巩固知识。《Director
11交互式多媒体开发标准教程》配套光盘附有多媒体语音视频教程和大量的工程文件，
供读者学习和参考。

《Director
11交互式多媒体开发标准教程》内容丰富，结构安排合理，适合作为大中专院校相关专
业Director多媒体开发教材，也可作为Director多媒体应用和开发人员的参考资料。
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