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《闪魂:Flash CS4完美入门与案例精解》是 Flash动画创作的入门书籍，是为想要掌握
Flash创作工具，并且从事 Flash商业动画创作的初、中级读者而编写的。全书由
13章构成，第 1～5章内容主要是 Flash CS4的基础知识和操作，详细讲解了 Flash
CS4的工具栏、面板、菜单命令、角色、库和时间轴等内容，务求通过详细的讲解让读
者了解 Flash CS4的创作环境。第
6～12章是由作者精选了国内外的商业动画经典实例，通过细致的操作，既能学习到动
画的操作技巧，又能掌握商业动画创作的秘诀，以及各种媒体角色与
Flash动画的结合应用。相信通过学习《闪魂:Flash
CS4完美入门与案例精解》，读者可以达到从
Flash动画的初级应用到商业动画设计师的蜕变。

《闪魂:Flash
CS4完美入门与案例精解》结构清晰，语言精练，内容翔实，并且具有很强的实用性和
可操作性，既可以成为初学者的入门书籍，也可以成为商业动画创作的实例参考，配合
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光盘的视频操作讲解，是从事网页设计和动画设计人员的必备资料。
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马谧挺，祖籍陕西西安，“闪客作家”，公务员，研究世界历史的怪才。现为专栏作家
，史学研究及考古者，研究明清历史十多年，发表论文200余篇，超过300万字，已出
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标签

Flash

工具书

评论

有点水的一本书
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