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《高等院校动漫系列教材•二维动漫制作技法》从二维动画的前期策划、中期制作到后

http://www.allinfo.top/jjdd


期合成、输出的整个过程进行了讲解，内容主要包括一些动画角色、自然环境场景等制
作中的运动原理、规律、绘制方法和镜头语言的设计、运用等技术。在书中，作者还详
细介绍了Photoshop等二维动画制作软件的运用。从最基础的绘画技法到复杂的动画摄
影，从构图到合成技术，从绘制人员到导演应具备的素质都有进行阐述，更从动画片制
作最基本的原理讲起，介绍了动画片的摄制过程，原画、动画的概念，以及动画画面的
处理，便于初学者了解动画的基本规律。还介绍了物体运动规律，进而讲解了人物的画
法，包括动作表情，以及动物和自然现象的画法是目前市场上较全面、较完整的一本二
维动画设计制作教材。
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