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《AppStore掘金:iPhone
SDK应用程序开发》全面概括了使用苹果公司官方SDK为iPhone/iPod
Touch开发应用程序的方方面面，包括开发工具、编程语言和各种框架库。书中全方位
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覆盖了iPhone编程，包括UIKit、多点触摸、Quartz
Core、音频、视频、地理定位、地址簿、网络编程等内容，详细介绍了UIKit组件，并
配以实用的例子，简要介绍了Objective-C，重点讲解其与C/C++的异同之处，并介绍了
几种Objective-C特有的语法概念。《AppStore掘金:iPhone
SDK应用程序开发》还专门介绍如何自行编码实现专用高级特效：CoverFlow和Flip
Page。

《AppStore掘金:iPhone
SDK应用程序开发》适合具有一定编程经验同时又希望进行iPhone开发的程序员阅读。
书中的各种提示和技巧无论对iPhone开发的新手和资深程序员都大有裨益，《AppStor
e掘金:iPhone SDK应用程序开发》还可以作为iPhone
SDK开发的参考手册，在需要时快速查找特定组件的相关内容。

作者介绍: 

Jonathan
Zdziarski是全职进行研究的科学家，同时也是资深的移动设备黑客，在破解iPhone环境
以便进行第三方软件开发的过程中扮演了重要角色。他是O’Reilly的iPhone Open
Application Development和iPhone Forensics两书的作者。
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评论

扔掉Interface Builder从这本书开始

-----------------------------
缺点的是练习题没有地方找答案，但是对于深入理解iPhone 开发还是很有帮助的。

-----------------------------
细节讲的比较清楚，不过有些地方看着冗余了~~翻译的a....

-----------------------------
不需xib进行开发写的很好

-----------------------------
手写代码入门书

-----------------------------
纯代码，没有ib

-----------------------------
在书店翻了一下，感觉这本书应该比iPhone开发基础教程要好。 (Update: 不一定）

-----------------------------
很有条理，没有废话，该讲清楚的地方说的很清楚，读起来很过瘾。

-----------------------------
文字代码太多了.读得很痛苦.一点都不形象.简直就在读代码.

-----------------------------
如果2010年读的这本书的时候，那估计这就是神书，那个时候的我刚上大学。

-----------------------------
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书评

今天来说，内容稍有些过了，基于iphone
os2.2版本的，但问题不大，绝大多数的内容都很有价值。作者的背景很特殊，是一个
真正了解iphone系统的人，文字功底也不错，娓娓道来，举重若轻的感觉。
值得一提的是翻译的也相当不错，欧莱礼的书一贯品质优秀，但中译水平往往差强人意
，...  

-----------------------------
目前市面上的iphone开发的书都大同小异，之间的差别只是在比较烂和不太烂之间。
很多作者也是现学的，不要指望他们写出如那种经典级别的著作来。
相对于那种又厚讲解思路又莫名其妙的大部头来讲，这本书算顶好的了。因为作者讲解
的思路至少是...  

-----------------------------
1.作者水平高，语言深入浅出； 2.译者功底也不错，译的明白；
初学，很多问题的说明，正是我需要的！ 值得购买，随时都可以翻看的一本书。
怎么还说的我的评论短啊！ 怎么还说的我的评论短啊！ 怎么还说的我的评论短啊！
怎么还说的我的评论短啊！  

-----------------------------
由于个人习惯的原因，刚开始接触时被几本使用IB拖来拖去的书搞的头晕。如果是习惯
使用代码搞定一切的话，本书可以说是现在找得到的最好的一本了。
有些内容是比较旧了，但参考参考ADC还是能搞定的。  

-----------------------------
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