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本书图文并茂地阐述了如何将拍摄前的构思以镜头为单位转化为可见的影像，诸如故事
板制作、镜头的时空要素、镜头调度的原则、画面的构图、转场、叙事策略等。作者提
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出传统的制作流程，同时更鼓励合适的实验性手段。此外，此外，本书也撷取了美国电
影自默片以来，历经有声片及好莱坞片厂制度的黄金时代，直到20
世纪六七十年代独立制片风潮期间所累积的创作经验。

作者为中文版首次修订原书，更新了有关镜头设计的最新技术与工具，并特别为国内读
者提供了大量亲自在中国拍摄的案例。
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评论

讀得太晚了。太多書都讀得太遲了

-----------------------------
4.0 沒技術別談理想

-----------------------------
只有熟练的画会了故事板，才算是个合格的Filmaker。

-----------------------------
虽然有时候读很多遍才能理解，但领悟是全新的

-----------------------------
很培养镜头感和对镜头的理解。

-----------------------------
如果看过了《认识电影》、《电影艺术》之类的，建议不看；鉴于此书的昂贵（手感很
不错，纸张是第一流的），个人认为性价比不是很高，有的借借来翻翻足够；我花了一
个下午看完，也不是没有收获，不过明天就准备转手了。

-----------------------------
非常好！

-----------------------------
囫囵吞枣

-----------------------------
电影电视剪辑师，导演必读书目。。。包括动画人也应读本书，包括很多做所谓CG的
，如果有涉及动态画面的话，本书必读。



-----------------------------
举例丰富且细致，值得仔细研读。技术技巧方面，大部分都是上学时课上讲过的东西，
现在回想起来，当年某几位老师的课含金量真的很高啊。

-----------------------------
学习

-----------------------------
和《场面调度》结合着看吧，还不错。不过，实践最终于，纸上谈兵终究无意义。

-----------------------------
开眼用，过度专业化，业余作业还靠练。

-----------------------------
信息量大，较为详尽。

-----------------------------
最后的附录读得闹心死了 干啥整这么麻烦 - -

-----------------------------
收获巨大！

-----------------------------
津津有味

-----------------------------
很实用的一本自学影视教材！

-----------------------------
比较偏入门，对比漫画分镜会有有趣的思路

-----------------------------
虽然都是常见的理论，因为有丰富的例图，显得实用了很多



-----------------------------
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书评

电影通过镜头、蒙太奇、声音等方面的设计形成了强有力的叙事表达能力。但是在观影
的过程中，我们难免被最终所传递出来的人物与场景的信息所吸引，只是对结果产生反
馈，并不常注意到镜头本身。好像所看到的东西都是理所当然存在的，并没太多意识到
其间精心挑选与设计的过程。电...  

-----------------------------
【本文为《电影镜头设计》的出版前言】
电影可以说是最接近我们白日梦的艺术，也是最难实现的艺术，这似乎是件矛盾的事。
毕竟，我们只需闭上双眼，就会进入自己所创造的电影院中，放映自己想要看的电影。
因为我们想象力的呈现就如电影一般，因此，当我们无法轻易...  

-----------------------------

-----------------------------
刚拿到书的时候看到印刷相当精美，插图清晰，评价又这么高觉得一定是神作，可是越
看越不知道他具体在说什么，例子相当多，但每个例子的重点我都抓捕住，尤其到后半
部分。觉得一定是翻译问题。果然从《电影化叙事》到《电影镜头设计》，只要翻译有
王旭峰就好不了。不过还是有提...  

-----------------------------

-----------------------------
现在学习影像，可以借鉴的书籍是越来越多了。但你怀念的还是那本《电影语言的语法
》。其实现在来说，单纯的技巧和叙事语言已经显得不那么重，重要的是你在消费这种
拍摄的快感。我敢说这是世界上最好的一种娱乐方式，因为你创造的不是一个成绩，而
是一个白日梦的世界。  

-----------------------------
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-----------------------------
当Steve给我在书上签名的时候，我只是对这个平日里一起共事的老人有本能的好感。
但是当我看了他的书以后，感觉着的确是不可多得的大师之作。
推荐给爱好电影的专业和非专业的朋友们。  

-----------------------------
This book is written like a story board with lots of illustrations. It tells you the basics of
cinematography: the 180 rules, continuity editing and stuff. I found this introductory
book useful and accessible.  

-----------------------------
推荐指数：＊＊＊＊＊ （对于人文摄影爱好者来说）
喜欢看电影的我选这本书来看无可厚非，但其实我是为了学习摄影的，如何用二维的画
面去讲述故事展现需要表达的人文环境。电影镜头在这方面是做到了极致，于是拿来一
学。 作为电影的魅力就是在于同样的故事可以有许多种讲述方...  

-----------------------------
“三人对话场景调度”一章中（243页）示图10.3中写到：在此例中，场景由1号摄影机
开始，对话由a、c两个人开始，这也就建立了他们之间的假想线（动作轴线），1号和
2号摄影机的过肩镜头是被放在线外的... ...
请教高手指教——对此镜头我理解为：人物a与c建立了...  

-----------------------------

-----------------------------
过年期间，断断续续看完这本理论书。讲得倒是浅显易懂，当作扩展电影知识的书看来
还不错。也是，幸好没被目录上一排排不明所以的小标题吓到，抱着仅是了解的念头读
完，不算是电影理论入门，只不过以后自己看电影的时候会关注一点镜头动态设计方面
的技术，给爱好加一丢丢专业性...  

-----------------------------
刚拿到书的时候看到印刷相当精美，插图清晰，评价又这么高觉得一定是神作，可是越
看越不知道他具体在说什么，例子相当多，但每个例子的重点我都抓捕住，尤其到后半
部分。觉得一定是翻译问题。果然从《电影化叙事》到《电影镜头设计》这个书写的是
非常不错我喜欢http://www.zhj2...  

-----------------------------
有些导演总是在影片中向前辈或大师致敬，我一直很怀疑，我为什么看不出哪里是致敬
的桥段呢。看完这本书，我懂了。一副乱糟糟的画就是镜头语言。我开始明白了电影的



拍摄其实也就是项目管理，导演想好所有的表达方式，剩下的就交给制片人、素描画家
、摄影师和演员吧。  

-----------------------------
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