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适量的习题。
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编程语言

计算机科学

评论

如果一个人要学C的话，除了TCPL和这本我实在想不到还有什么更好的书，实际上这本甚至比TCPL更
好

-----------------------------
Princeton
的课程COS217编程导论教材；深入理解计算机系统也是这门课程的必读书。C语言的本质：结构化的
汇编语言。

-----------------------------
重新学习C语言，的确比谭浩强的好多了 :D

-----------------------------
还没看那本著名的白皮书，但是就目前来讲，这是我看过的最好的C语言教材

-----------------------------
这书绝对应该用作大学的教材

-----------------------------
如果我只能保留一本C语言书籍的话，那我会毫不犹豫的选择本书，甚至《C陷阱与缺陷》都不能撼动
其在我内心中的地位，纵然现在使用C++，很少再关注C，但是每当有人问我推荐C书籍的时候，我总
是推荐本书。

-----------------------------
讲得特别详细，尤其对标准库做了深入讲解，才发现原来还有很多平时没有注意到却功能强大的库函
数。

-----------------------------
书非常好，原本以为是入门的好书，看了一半，发现不止是入门，对语言的细节，使用的方式和用途
都有很多的解释。非常推荐

-----------------------------



非常非常好的 c 语言教材。

-----------------------------
很好的C语言进阶书~详细却又不繁杂，全面却又不粗浅

-----------------------------
这几天复习C断断续续看完了
正如飞林沙说的“如果你曾经学过C语言，但是已经忘掉了很多，或者学的非常非常浅，那么你就看
这本书吧。”

-----------------------------

-----------------------------
比较适合的入门教程。

-----------------------------
经典C，C89和C99之间的比较不错，问答部分不错。用了几年c现在读这本书，整体感觉一般。

-----------------------------
卤煮智商捉急

-----------------------------
very good

-----------------------------
为了考二级看了两三天。

-----------------------------
最好的C语言入门书没有之一

-----------------------------
C语言入门经典，看了这本书真的是重新学习C语言了

-----------------------------
常备工具书

-----------------------------
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书评

以下内容是俺在知乎的一个回答，推荐大家点过去看，有更好的格式以助阅读。
http://www.zhihu.com/question/19630646/answer/22144952
===========================================
首先声明一下，我不是黑。如果是几年前，我会推荐 @王潜升 同学推荐的这几本（毕竟确是经典...  

-----------------------------
距离大二学习C已经过去三年了，因为想把基础恶补一下，所以在书店买了本学习C的书。
但是挑了好多都发现，基本上大多数的书都很罗嗦，都是完全面向初学者，从Hello
world讲起，然后能把一个if,else罗嗦半天的那种。对于我们已经学过C，而且做了很长时间其他语言
编程的人来说很...  

-----------------------------
本科阶段是以C语言作为编程入门语言的，当时采用的教材是清华乔林的一本书，参考教材是谭老先
生的书。之后关于C语言自己也看了很多书，一直以来觉得C语言的书目虽汗牛充栋，但是想找到一本
适合自己的入门级的书却很难。神书《C程序设计语言》虽然是设计者的杰作，书很薄写的也...  

-----------------------------
对于有强迫症的人来说，了解什么知识都希望直到它的来龙去脉。在读许多国内的教材时，常常心里
有疑问可书上就是不解释，真要把人憋死。但是国外的教材往往在教授一个知识的时候，会对读者顺
其自然的疑问加以解释，或者说上一句“后面会有解释”，让人放下疑问。这本书很好的体...  

-----------------------------

-----------------------------
绝壁不是收钱了。这本书在我看来至少有3个优点：
一、和大多数的C语言教材差别在于在初期十分注重代码风格的培养，注重“现代式”的C语言方法；
二、螺旋式教学，即便是在基础时，肯定也是要涉及到更高级的概念，作者的教学方法是先注明这个
地方可能有新手看不懂的，然后标注此...  

-----------------------------
看过谭老师的教材，也拜读过大名鼎鼎的K&R，做工程时还是感觉基础不足，直到遇到这本。概念讲
解细致严谨，知其然的同时更知其所以然。示例程序严整规范，着重培养良好的编程习惯。书中的很
多代码在实际工作中经常遇到！  

-----------------------------
原书是好书。国内这本就一般了。 英文原书39页，g----Display a floating-point number... ...(not digits
after the decimal point) to
be......括号里明明该翻译成“不是小数点后的位数”，中文书硬是翻译成了“没有小数点后的数字”
，一多冷汗。这么浅显的地方，都能翻译错...  



-----------------------------
学C语言到底用什么书，确实是一个问题。这本书，的确是好的选择。涵盖C99，语言简洁，不啰嗦，
有基础的话很快就能看完，后面的问与答补充了正文中没有涉及到的内容，而且往往非常有趣。习题
比较容易，与算法相关的部分也告诉你怎么做了，基本就是纯粹学语言，而不是像国内一些...  

-----------------------------
对于不太熟悉C语言的人，这本书中有很多细节内容还是值得一看的。  

-----------------------------
写了这么长时间代码,回过头来重新看看书...感觉真好...
一向鄙视国产教材,大多是抄袭翻译作品,2次排泄的产物...建议多看原著,或者是翻译较好的书
本书翻译的相对不错,但不是很适合入门,大多讲实际经验 每章后有Q&A
这部分会和内容关联起来,进一步讲细节,(必读:文章中的Q&...  

-----------------------------
这是一本C语言的入门教程，本来是不适合我的，不过网上对此书评价很高，而且现代方法几个字，
也吸引了我，所以买来快速读了一下。
这确实是一本不错的教材，而且翻译质量也不错，里面讲了很多C99的内容，我也是第一次了解。  

-----------------------------
有人说C语言超简单啊，可也有人说C语言太难了，自学没法看的！我自己买来书一看，嘿，真不幸，
我归后面那一堆儿的！我就在网上到处找怎么学，在猎豹网校上看到，那么多编程课程，一大堆IT课
程，就有这个C语言！一看视频，觉得老师讲得挺清楚啊，跟着听，好像也不怎么难啊。我一...  

-----------------------------
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