
C#企业应用开发艺术

C#企业应用开发艺术_下载链接1_

著者:Rockford Lhotka

出版者:人民邮电出版社

出版时间:2010-4

装帧:平装

isbn:9787115222206

CSLA.NET是目前.NET平台上最广泛使用的开发框架之一。使用这一框架，开发人员不
必过于关心底层细节，而可以集中精力考虑业务逻辑和应用设计。本书展现了设计和创
建CSLA.NET框架的整个思考过程。
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围绕这一框架，作者讲述了怎样用面向对象的思想来搭建.NET应用程序的架构，设计和
开发.NET应用，重点介绍如何创建专注于业务的对象，使其适应于各种分布式环境；如
何使用它们来搭建基于WPF、Web窗体、WCF、Windows窗体、WF的应用程序。书中
还以一个包含多个接口的实例应用，教会读者怎样用好这一框架。无论你在开发中是否
采用这一框架，都能从本书受益匪浅。
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评论

侯伯微翻译的太晦涩，中国人看不懂的中文。

-----------------------------
一下子就读完了，这种书以后还是图书馆借比较划算。

-----------------------------
看的第一本架构书

-----------------------------
不过最好是看英文版本的，中文翻译。。。（高级汉语8级水准才能看懂）

-----------------------------
刚刚买了,但是还没时间读,打算把大话数据结构读完就接着读它
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书评

CSLA.NET是目前.NET平台上最广泛使用的开发框架之一。使用这一框架，开发人员不
必过于关心底层细节，而可以集中精力考虑业务逻辑和应用设计。本书展现了设计和创
建CSLA.NET框架的整个思考过程。
围绕这一框架，作者讲述了怎样用面向对象的思想来搭建.NET应用程序的架构，设计和
...  

-----------------------------
翻译的语句读起来很晦涩 例如将interface翻译为界面，个人觉得不太妥当 separate
application我更愿意理解为一种“剥离的应用程序”而不是“分离的应用程序”
另外例如：
该层包含以下逻辑：决定用户看到什么，对路径的导航（这是个什么虾米），以及解释
用户输入。 我愿意翻译...  

-----------------------------
这本书讲的主要是软件的架构,对于架构方面,本人还有很大的成长空间,所以刚刚买了一
本,但是还没时间读,打算把大话数据结构读完就接着读它.
粗略看了下架构,感觉很不错,它让体会到了架构的美妙,而且它是适合有一定技术基础的
人,所以对我有点挑战性  

-----------------------------
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