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“本书适合初学者学习C#语言，它引导读者逐步学习如何构建真实的应用程序。”

——Amazon读者评论

C#是运行于.NET
Framework之上的面向对象编程语言，现已成为功能最强大的通用语言之一。近几年来
的几次升级，更令其发展成一门能实现众多功能的复杂编程语言。本书以解决实际问题
为导向，着眼于最常用的C#编程特性，让开发人员真正了解什么时候使用哪种方法解
决问题。

本书一开始就引入了实际的编程问题，讲述了C
#的解决方案。随着内容的展开，问题变得越来越复杂有趣，解决方案也更明了而有效
。书中还阐述了.NET 3.5编程的核心概念、LINQ以及SQL Server
2008等内容。各章章末给出了相关要点和练习。读者凭借此书将学会使用C#编程语言
的各项功能，成为基础扎实、深谙C#内涵的程序员。
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Chris Eagle 美国海军研究生院计算机系副主任、高级讲师，著有Gray Hat
Hacking，在多种全球性安全会议中发表过演讲。
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评论

怎么说呢，感觉在讲软件工程，什么都讲得很浅，不适合入门，不看了。

-----------------------------
入门不错
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-----------------------------
其实没看完，对oop还是一知半解唉…感觉一般

-----------------------------
正在看，不是说C#很简单吗？我才看到第四章，怎么解说的比C++还复杂？
代码给的不是很清楚哦

-----------------------------
从上海图书馆借的，没怎么仔细看。遗憾。

-----------------------------
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